
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーシア・ヘルヴァンテ

ナイト

シーフ

ウォーリア

シーフ

ヴァーナ

狩人

10

女の子

18

天啓

正義

16
5
2

7

21
7
2

9

21
7
2

9

6
2
0

2

20
6
1

7

6
2
1

3

8
2
0

2

107

64

5

ガードダガー
ガードダガー

蝶の帽子
伝承武具（革鎧/防御はCL+4）

トリックマント
人魚の首飾り

オートガードとオーバーパスと戦士の環
伝承武具の契約と対魔のクリスタル

至近 0 7 0 3 0 0 0
至近 0 7 0 3 0 0 0

1 1
14 -1
5

9 0 9 0 3 16 12
1 7 3 1 5

2 3
9 8
9 8 10 33 8 17 19
9 15
2 2 2

7 7 2
9 9 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2

伝承武具（革鎧）

対魔のクリスタル
戦士のクリスタル
盗賊のクリスタル

冒険者セット

戦士の環

理力符（光）*5

ポーションホルダー
ハイMPポーション*5
EXMPポーション*3
ハイHPポーション*5
EXHPポーション*2

蘇生薬*2

18079844

42

オーバーパス

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

スラッシュブロウ

ウェポンルーラー

オートガード

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

ナイフパリー

ランナップ

ワイドアタック

バタフライダンス

誓約「不屈の誓い」

★

5

★

3

★

3

5

3

★

★

★

★

1

★

★

-

4→3

2→1

4→3

-

3→2

-

-

-

-

3→2

3→2

4→3

-

-

パッシヴ

メジャー

ダメロ直前

カバーリング

効果参照

ダメロ直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメロ直後

セットアップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

自動成功

自動成功

命中判定

-

-

防御中1回

シーンSL回

ウォーリア、シナリオ1回

シーン1回

-

-

-

短剣装備

短剣、双、防御中1回

-

-

-

-

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーする

カバーリングと同時使用。カバーリングを射程：至近から射程：20mに変更する。ただし、このスキルを使用しても自身が移動することはない

武器攻撃と同時に使用。その攻撃を対象：単体に変更、ダメージに+CL×10

武器攻撃のダメロ直前に使用。その攻撃のダメージに+SL×2

武器を使用した命中判定の達成値に+SL+1

物防に+SL×2、魔防に+SL

武器を使用した命中判定+1ｄ

右手と左手にそれぞれ使用条件で指定された武器を装備しているときに有効。装備しているふたつの武器の命中修正、攻撃力、行動修正を合計し、種別をすべて備えた装備部位：双のひとつの武器として扱う。ふたつの武器の効果はすべて有効、使用可能だが、宣言を必要とするものは同時に使用できない

ダメージ軽減を行う。自身が物理ダメージを受けるダメロ直後に使用する。その物理ダメージを-[自身が装備している武器の攻撃力の合計]する

戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、自身のいるエンゲージが敵キャラに封鎖されている場合、離脱を行うことはできない

対象に武器攻撃を行う。その攻撃の対象が2体以上の場合、ダメージに+SL×2

回避判定に+1ｄ

自身が行う攻撃の対象が自身とエンゲージしているときに有効。その攻撃のダメージに+1ｄ※束縛：戦闘不能か死亡していない敵キャラがいるエンゲージから、自身は離脱や転送などによってそのエンゲージから離れてはならない。この束縛に反した場合、自身が行う攻撃のダメージに-2ｄ（最低1ｄ）する

は

本人曰く「身体が勝手に動いちゃうの！！！」らしい
この状態のときは口も軽くなってしまい、結果、ひそかにルーガー君に一目ぼれしてただの、軍隊に入った理由まで自白してしまい、ここまでの真面目で頑張り
屋だが固すぎて同僚から「浮いた話がない子」という認識から、一途な子、という認識になってしまった。

ちなみにちっぱいである（B）
※2/11のセッションで一目ぼれしたということをルーガー君に伝え済み。
（PLはのちにこれ告ってるのと同じでは？と気づくが、choiceの結果。ルーシアはそのことに気づいていないという）
※なお、ルーガー君は告られたと思っている（拒絶もしてないから、OKって言ったつもりになっている）
↓その雑談↓
ルーシア - 今日 14:12
そういや一目ぼれ=好きだよなって今になっておもった（時間差）

ルーガー - 今日 14:12
ｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗｗ

ルーガー - 今日 14:13
Renさんのそのリアル天然なところ好きだよ（告白）

ルーシア - 今日 14:13
わあい？？



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーシア・ヘルヴァンテ

毒消し*2
万能薬*3

ランチボックス
野菜*5

異次元バック
ベルトポーチ

キャップライト

ハイMPポーション
ハイHPポーション

転送石

ウェポンケース

ランドランナー

女神のネックレス
シースベルト
ドレスブック

ドッジムーブ

ライディング

ラッシュ

トラッキング

アスレチック

ファインドトラップ

エンラージリミット

トレーニング：筋力

スティグマ（尻尾の付け根）

フックダウン

トレーニング：器用

リムーブトラップ

ブロウストライカーⅠ

トレーニング：感知

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

2→1

-

6→5

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

-

盾非装備

騎乗

騎乗

-

-

-

-

-

シナリオ1回

シーン1回

-

-

ウォーリア、シナリオ1回

-

回避判定と同時に使用する。その回避判定の達成値に+SL+2する。

あらゆる命中判定と回避判定に+1ｄする。

白兵攻撃と同時に使用する。その攻撃のダメージに+移動力する。

残された足跡、痕跡などをもとに追跡するための感知判定に+1ｄ

登攀や跳躍などを行う筋力判定に+1ｄ

トラップ探知の判定に+1ｄ

携帯品の終了制限が筋力基本値×2になる

能力基本値+3

判定を行った（スキルやフェイトによる振り直しも終わった）あとで使用。フェイトを1点。その判定の達成値に+1ｄ

種別：ポーションのアイテムを1個使用する

能力基本値+3

トラップ解除の判定に+1ｄ

フェイトを1点消費。既に使用したスラッシュブロウの使用回数を1増やす

能力基本値+3
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