
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ザイン・レイス

ドレッドノート

ガンスリンガー ソルジャー

レムレス

不明

30

女性

48
16
3

19

41
13
3
8
24

11
3
0

3

12
4
0

4

12
4
1

5

43
14
1

15

9
3
0

3

349

226

17

レリックブレイド
グラビトンハンマー

アイガード
バトルマスター
パワーアシスト

神の加護符

ダグデモア、マシンアーマー
戦士の環,戦王の武器飾り,リフレクス、コウテイ

至近 0 43 0 0 0 0 0
至近 -2 14 0 0 0 0 0

0 0 -1 7 0
0 0 -2 31 0 0 -3
0 0 -3 5 3 0 -5

24 0 3 0 15 8 24
2 1 2
1 4 30

24 43
22 14 -3 46 19 14 46

2 2 2

5 5 2
24 24 2
5 5 2
4 4 2
4 4 2
4 4

ソルジャーブレスレット
戦士の環

ベルトポーチ
異次元バッグ
小道具入れ

エリンディル北方トラベルガイド
採取瓶

虫取り籠
冒険者セット

つるはし
ポーションホルダー

ウェポンケース
布津御霊*5
HiMPP*4

戦王の武器飾り
大地の恩寵

重力刀ザイン
超次元袋

クイックケース
リムブースト・リフレクス

コウテイ

109120138

136

クリスタルポゼッション

バッシュ

ボルテクスアタック

スピリット・オブ・サムライ

アウトストリップ

ウェポンカスタム

ブレイドセット

レリックブレイド

インヘリターソウル：刀

エンチャントブースト

ラディアントエッジ

スマッシュ

スペシャルムーブ

ツインウェポン

クロススラッシュ

★

5

1

5

1

3

1

1

5

5

1

1

1

1

1

-

4

-

-

4

-

4

-

-

-

-

5

7

-

12

パッシブ/メイキング

メジャー

効果参照

アイテム

ムーブ

アイテム

セット

アイテム

パッシブ/メイキング

パッシブ/メイキング

アイテム

マイナー

マイナー

パッシブ

メジャー

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

シナリオ１回

-

-

選択武器装備

刀装備

-

刀装備

長剣装備

-

-

両手剣、刀装備

-

-

あなたの【最大MP】に+5する。

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器攻撃と同時に使用する。単体※に変更してダメージに+[CL*10]する。

「種別：刀」の武器を「SL」個取得する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することができる。

戦闘移動を行い、さらに武器をひとつ装備することができる。

プリプレイに武器をひとつ選択する。選択した武器の重量と攻撃力に+[SL*2]する。

ダメージ増加を行う。装備している武器ひとつを携帯品にする。このラウンドで最初に行う白兵攻撃のダメージに+[携帯品にした武器の重量]する。この効果はラウンド終了まで持続する。

レリックブレイドを取得する。

命中の達成値+[SL]。ダメージ+[SL*2]する。

武器攻撃にて与える魔法ダメージに+[SL*4]する。

所持している「種別：刀」の攻撃力+5する。

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+「筋力]する。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+「装備している武器ひとつのレベル]する。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。

右手と左手に武器を装備して命中は合算、攻撃力は別の双の武器として扱う。

バッシュによる白兵攻撃を２回行う。

・命中
素　　：5d6+28

・ダメージ
素　　　　　　　    ：4d6+167(武器(43)+防具アイテム(33)+インヘリターソウル(10)+エンチャントブースト(20)+ハイボルテージ(20)+エフェクト(2)+アー
スパワー(20)+ハイパーゲイン(19))
+バッシュ　　　     ：9d6+167
++セットアップ　   ：9d6+203(武器の重量(36))
+++地属性               : 9d6+239(武器の重量(36))
++++マイナー         : 9d6+269(スペシャルムーブ(30))
+++++重力付与     ：9d6+287(ウェポングラビティ(18))
++++++ラッシュ    : 9d6+333(ラッシュ(46))
+++++++必殺         : 9d6+537(バージョンアップ(204))

ホースバトラー
4d6+24
1D+90



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ザイン・レイス

スキルオーブ:ニゲイド
ライフフルーツ

蘇生薬
グレートHPP*20
グレートMPP*20

バージョンアップ

ハイボルテージ

アームズロジック：刀

バイオレンスヒット

スタイル：エフェクト

アースパワー

ウェポングラビティ

ハイパーゲイン

パーフェクトボディ

戦鬼

ファストセット

ファイトソング

ラッシュ

インバルネラブル

パーミエーション

ライディング

ホースバトラー

刹那の返し

スタンドタフ

スラッシュブロウ

残像の刃

ライフフルーツ

5

5

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

6

-

6

-

-

-

10

20

-

3

-

-

効果参照

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

戦闘不能

メジャー

ムーブ

セット

効果参照

ダメージロール直後

ダメージロール直後

パッシブ

効果参照

リアクション

パッシブ

ダメージロール直後

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20

-

-

-

-

至近

至近

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

効果参照

自動成功

-

自動成功

-

-

シナリオ1回

-

刀使用

シナリオ1回

打撃装備

-

-

シナリオ1回

-

-

シナリオ1回

騎乗

シナリオ１回

シナリオ1回。

騎乗

騎乗、メインプロセス1回

双、ラウンド1回

-

シーン１回

-

携帯品からSL個以下の「スペシャルムーブで選択した武器と同種別」かつ、「マジックアイテム以外」かつ、「レベル」があなたが装備可能な武器を選択する。 白兵攻撃のダメージに+「選択した武器の「攻撃力」の合計する」。この効果はメインプロセス終了時まで持続する。

武器のダメージ+[SL*4]

命中判定に+1D。

ボルテクスアタックの使用回数を回復する。

あなたが装備している「種別:打撃」の装備に「種別:長剣」を追加する。その攻撃力に+[SL+1]する。この効果を発動したクリンナッププロセスに【MP】を4点消費する。この【MP】が払えなかった場合、そのシーンの間このスキルは使用できない。

あなたが行う攻撃の<地>属性攻撃ダメージに+[SL*4]する。

あなたが行う白兵攻撃と同時に使用する。あなたの装備している武器ひとつの重量と、その武器を使用して行う攻撃のダメージに+SL*3する。 この効果によって重量が自身の所持重量を上回った場合、自身の行う命中判定に-1dし、さらに命中判定の達成値に-[オーバーした重量*3]する。

武器ダメージに+【筋力】

戦闘不能を回復し、HPを[SL*20]にする。

フェイト３点。バッシュによる攻撃を3回行う。

マイナーのスキルを使用する。

対象が既に使用したスキルの回数を１増やす。

白兵ダメージに+「移動力」する。

受けるダメージを0にする。

物理ダメージを0にする。

命中・回避判定に+1D。

メジャー終了時に特殊攻撃を行う。器用判定+1Dで命中を行う。

[CL*3]のロスを与える。

スリップを受けない。

ダメージ+[SL*2]Dする。

スラッシュブロウの効果+器用基本値。更にダメージ減少も出来ず0にも出来ない。

効果:あなたは「ライフフルーツ」を1つ獲得する。このアイテムはあなたのみ携帯、使用することが出来る。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ザイン・レイス カリキュレイト

ラストアクション

サクセション

バーンラージ

トレーニング：筋力

エンラージリミット

マシンリム

トレーニング：器用

アナザーフォーム：ソルジャー

アナザークラス：ソルジャー

ベアアップ

トレーニング：精神

オンスロート

フックダウン

バイタリティ

イクイップリミット

トレーニング：敏捷

クラフトマスタリー

トレーニング：感知

クリスタルバリア

フェイス：ダグデモア

トレーニング：知力

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

3

-

-

-

-

-

-

-

-

イニシアチブ

戦闘不能

アイテム

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

ダメージロール直後

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0sq

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-自動成功

-

-

シーン１回

シナリオ一回

シナリオ1回

シナリオ１回

シーン1

シナリオ１回

即座にメインプロセスに入る。

即座にメインプロセスを行う。

レリックブレイドの攻撃力+1。

「対象:単体」の攻撃を行うスキルと同時に使用する。その攻撃の対象を「範囲(選択)」に変更する。

筋力基本値+3

装備重量を筋力基礎値*2

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1

器用基本値+3

あなたが転職によってサポートクラスが変更されても、～専用と記述されたアイテム、装備を使用可能になる。

あなたが転職によってサポートクラスが変更されても、このスキルで選択されたクラスのスキルを取得、成長させることが出来る。

スキルに対するリアクションの精神判定に+1D。

精神基本値+3

対象に白兵攻撃を行う。

ポーションを使用する。

HP+[CL]

装備重量+5

敏捷基本値+3

武器取得、あなたは[CL×50G]消費する。

感知基本値+3

あなたがダメージを受けるそのダメージロールの直後に使用する。あなたが受けるダメージに-10する。

行動値+2

知力基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ザイン・レイス トレーニング：幸運

アスレチック

クリスタルバリア

マシンアーマー

ブロウストライカーⅠ

ミュトスノウリッジ

ブレイクフォール

ビジランテ

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

ダメージロール直後

パッシブ

イニシアチブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自身

-

シナリオ1回

-

シナリオ１回

-

-

幸運基本値+3

登攀・跳躍等の判定+1D。

あなたがダメージを受けるそのダメージロールの直後に使用する。あなたが受けるダメージに-10する。

物防+2,魔防+1

スラッシュブロウを回復する

神話関連の知力判定+1D。

落下のダメージロール-1Dする。

隠密への感知+1Dする。
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