
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

白上虎太郎

アリス

バロック

ステーシー 3

煉獄

11
日常

うとうと

看取り

退屈だけどあたたかくて、変わりばえしないけれど幸せな日常。そんな日々がきっといつまでも続くと信じていたのだけれど……気がつけばこんな体で、こんな世界で……何があったのだろう。

甘いまどろみ。目を覚まさなければならないけれど、布団から出られない。窓から漏れる朝日。小鳥の声。眠っては目覚めるごとにあったあの感覚。でも、この世界にそれはなく……。

誰かが目の前で亡くなった。あなたはそれを見届けた。その人は誰？　そして、どんな気持ちで見送ったのだろうか……。
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青山龍星

雀松朱司
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ポジション
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ボイスエフェクト

キャスケット帽
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合金トランク
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負けない心

狂鬼

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド
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自身

0

0

0

0
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0〜1

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

最大行動値+1

最大行動値+1。このパーツを行動判定で使用した際、大失敗してもこのパーツは損傷しない。

2

1

肉弾攻撃１

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行なってよい。

たからもの

肉弾攻撃2

肉弾攻撃１

支援１

防御1+「爆発」無効化

移動１

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象にのみ使用可。肉弾攻撃2。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2。

移動1〜2

移動１

移動１

妨害１

対話判定において、出目+1してよい。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。
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