
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カパチㇼ

ドワーフ

射手

4

560

暗視、剣の加護/炎身

♂ 13

B6-5 引きこもっていたことがある
A1-1 大恋愛したことがある
A3-6 大きな挫折をしたことがある

6

8

6

13 19 3

4 10 1

11 1 20 3

10 18 3

5 1 12 2

13 1 20 3

シューター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

4

2

2

2

ターゲッティング

狙撃

1-280

1-293

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

クリティカルレイ

バークメイル

0

0

0

4 7 5 7

ハードレザー 13

0

4

4

病弱な護国の弓
射程20m　ヘビーボウ オーダメイド加工+3(900G) 　アビス強化（C値-1）（2000G）　アビスカース（病弱な）

2H 20 7 9 7 30

3 10 30 0 4 30

0/× 0 7 7 20

えびら

アルケミーキット

矢を12本収納可能

賦術の行使に必要

ドワーフの若き弓護衆（ペㇼエラィ）。
ダークドワーフを擁する、有数のドワーフの鍛冶里で生まれた。国にとっても戦略的要所であることから、秘匿されている場所で育ったため
、やや世間知らずなきらいがある。
成人までを里の外で過ごすしきたりの為、武者修行中で、未だ荒削りながらその弓の腕は光るものがある。

かつては弓の修練に夢中になるあまり、村の弓術訓練場に飲まず食わずで３日間引きこもったことがある。生死の境をさまよったのはこれが
初めてだが、恥ずかしいので秘密にしている。
街に出て間もないころ、おしのびで城下町に出ていた某国の姫に一目惚れし、往来で告白するという奇行で一時世を騒がせた。あやうく獄門
に処されるところであったが、何とか難を逃れ今の街に流れ着いている。とはいえなんと未だにその国ではちょっとした有名人らしく、その
国から来た人に気づかれることがたまにある。その時はちょっと照れる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カパチㇼ

冒険者セット

保存食（1週間分）x2

薬師道具セット

マテリアルカード（金B）x5

救命草x3

矢（12本）x3

徹甲矢（12本）x2

雷鳴の矢x3

粘着液の矢

マテリアルカード（緑B）x5

魔香草

1088

冒険者ランクの獲得 20

72 92
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