
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ノーツ

ホリック

レクイエム

ステーシー

12

破局

35

花園

11
2人の姉

血の宴

■■■■

■■■

貴方には2人の姉が居た。長女とはよく喧嘩をしていたけど尊敬していて仲が良かった。反抗期で他の家族はうっとおしく感じた。特に次女のレストは口うるさく感じていた、顔や性格は思い出せないけどあまり好きでは無かった。両親から初めての男の子として期待を受けて、干渉されるのが嫌だった。弓好きの父から聞かされる「三本の矢」の話しが嫌いだった。よく聞かされたので覚えてはいる。

真っ赤な血の池であなたは1人座り込んでいた。周囲には人の部品が飛び散っている。それが誰のものか、なぜそうなったのか、それはわからない。どうしてこんなことをおぼえているのだろう・・・

3 0 3

1 1 2

0 0 0

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

業怒

銃神

死の手

失敗作

肉の盾（エラッタ）

のうみそ

めだま

あご

カンフー

発勁

こぶし

うで

かた

アンデッドガン

せぼね

はらわた

はらわた

しんぞう

おとこのこ

ほね

ほね

あし

矢で作られたキーホルダー

ダメージ

オート

ラピッド

オート

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

ラピッド

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

効果参照

なし

なし

なし

0

2

なし

0

2

1

4

3

1

なし

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0～1

0

自身

0

0

0

自身

1～2

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身が与えたダメージに対して使用可。任意の未練に狂気点1点を加える。ダメージ+2

射撃マニューバ出目+1

自身の攻撃マニューバを一つラピッドで使用してよい。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷

対象の受けたダメージが攻撃マニューバによるものなら、あなたはそれに付属するダメージ以外の効果切断、爆発、転倒、連撃、全体攻撃、その他より特殊なもの含むから、任意のものを任意の数だけ選び、打ち消してよい。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

自身には不可、移動1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発+全体攻撃

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1

対話判定+1してもよい。

移動１

移動１

妨害１

たからもの
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