
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ベニ

バロール
サラマンダー

レネゲイドビーイングC

10くらい？（外見6,7歳くらい）

犠牲

感情の欠落

自傷

捕獲対象

普通の女の子

女

52

保護者…イブ

2
1
3
2

0
0
1
0

0
0
3
0

2
1
7
2

31
9
9
14
28

7 1
1 1 11

UGN
噂話

4
1

はじまりの海
　@100-
静かの海
　@100-

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

12r+7
17r+7
12r+7
17r+7

12
14
27
31

侵蝕1+5/紡ぎ→コンセ+黒の鉄槌+黒星の門

侵蝕1+9/紡ぎ→コンセ+黒の鉄槌+氷の塔+黒星の門/範囲（選択）

0 0

亜純血
海

イブ
○懐旧
○幸福感

恐怖
悲しみ

思い出の一品

6 0

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：コロニー

コンセ：バロール

黒の鉄槌

氷の塔

黒星の門

紡ぎの魔眼

時の棺

魔王の玉座

刻の魔術師

屑鉄の橋

軽快なる積荷

凍結保存

★

0

1

2

3

5

5

1

3

1

★

★

★

★

★

-

1d10

-

4

2

1

4

2

1

10

-

-

-

-

-

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

オート

メジャー

メジャー

オート

オート

常時

メジャー

メジャー

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

-

視界

視界

-

至近

視界

至近

至近

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

-

-

範囲（選択）

-

自身

単体

自身

効果参照

効果参照

自身

単体

自動

自動

-

-

-

RC

RC

シンドローム

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

↓100

RB

RB

-

-

-

ピュア

-

10

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス+Lv個/侵蝕率基本値+5

エフェクトが持続している間、暴走を除くすべてのバッドステータスを打ち消す/Lv個のバッドステータスを打ち消すか、シーン終了まで持続する

C値-Lv（下限7）

攻撃力:+[Lv*2+2]の射撃攻撃/同エンゲージ不可

攻撃力:+[Lv*3]の射撃攻撃/同エンゲージ不可

同エンゲージ不可のエフェクトを同エンゲージ可に/判定ダイス+[Lv+1]個

判定の直前に使用/判定ダイス+Lv個/1ラウンド1回

対象の判定を失敗させる/判定のないものには使用不可/シナリオ1回

重力を操作し、常に空中を浮遊して行動していることを表す/戦闘中にこのエフェクトの効果で空を飛んでいることはできない

物体の周囲の時間を流れる時間流を操作することで、その物体に長い年月を過ごさせる/生命体などの反発する意志を持つものには使用できない

重力を操り、スクラップやガラクタなどを集め、大きな足場を構築する

大量の荷物も重さを感じずに持ち運ぶことができる

人体を凍結させる/対象の老化や腐敗、病傷の進行を停止させる

【概要】

「イブから教えてもらったんだ。月にも海があるって。それで、月の向こう側にある宇宙も海みたいに広くて静かなんだって。
　だから私、いろんな海を泳いでみたい」

クラゲたちは「海の中の月」とも呼ばれる。彼女は、静謐なる海の底から星の海を夢見ている。

～～～

「不老不死」として知られるベニクラゲの細胞に意識が宿ったレネゲイドビーイング。
レゲネイドビーイングとしての生は10年ほど（物心がついたのは3～5年前）ではあるが、
ベニクラゲの個体としてはもっと長生きしているかもしれない。ベニ自身も知る由もない。

性格はのんびり、ふわふわ。
それでいて人間社会に通じている、不思議なクラゲの女の子。
いろんなことをイブから教えてもらった。
イブは、ベニにとっての母なる海だ。
人の海の荒波に流されそうになった時も、イブが守ってくれた。

ベニの「不老不死」とは、厳密には成体から幼生へと「若返る」ことである。
彼女は大きなショックを受けると「若返り」を行い、幼生に返ってから再び成長する性質を持つ。
そのため、今までに何度か外見が変わっているが、
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