
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

紫來　透（しらい　とおる）

ノイマン
バロール

ブラックドッグ

高校生

16

忘却

義理の両親

破壊

永劫の別れ

高校生

男

33

保護者

0
1
5
2

1
0
0
0

0
0
3
0

1
1
8
2

30
10
10
15
30

4
1 1 3

噂話 1

ｼﾞｬｯｼﾞｶﾞﾍﾞﾙ100%↓
ｼﾞｬｯｼﾞｶﾞﾍﾞﾙ100%↑
トールハンマー100%↓
トールハンマー100%↑

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

8r+4
11r+4
8r+4
11r+4

10
12
16
18

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ使用後、 至近不可　
　　　　　　　　″

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ使用後、 至近不可　ｼﾅﾘｵ中Lv回まで範囲（選択）　　　　　　　
　　　　　　　　″　　

0 0

影森　陣/明日香
霧谷雄吾

はじめての友達
橘　柚季音

森田　春文　　　
斑良樹

三谷高雄

幸福感
懐旧
友情

連帯感
信頼
信頼
同情

不安
猜疑心
悔悟

劣等感
隔意
不安
嫌悪

コネ：噂好きの友人

10 9

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ･バロール

黒の鉄槌

雷神の槌

イオノクラフト

★

0

2

4

3

1

★

-

1d10

2

1

3

1

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

視界

-

-

視界

視界

至近

シーン

自身

-

-

範囲

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

-

-

↓100

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限値7)

「攻撃力+[Lv×2+2]」射攻、同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可

「攻撃力＋６」射撃ｼﾅﾘｵ中Lv回まで、同ｴﾝｹﾞｰｼﾞ不可

飛行状態で戦闘移動、移動距離+[LV×2]

◇普段は養親の氏、影森（影森　透）で呼ばれている。
子供の頃に実の両親と大事な友達を失ったはずだが、重要な記憶ははっきりと思い出せない。
実の両親の記憶は朧気ながらあるような、ないような。失くした友達の顔は思い出せるのに。
気が付けば何処か知らない施設にいて、実の両親と友達だったという霧谷雄吾さんがそこから連れ出し、
今の養親に預けてくれた。俺にとってはもう一人の親みたいな人だ。
「困った事があれば、どんな事でも力になるよ」と、そう微笑んだ霧谷さんは。
きっと俺がオーヴァ―ドに覚醒することを予測してたんだろう。
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