
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クゥ・ドラッグ・ポーラン

グラスランナー

盗っ人

5

480

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 43

奇妙な予言をされたことがある
高レベルの魔法をかけられたことがある
特定の異種族を好んでいる(いた)

13

0

12

7 2 22 + 1 3

11 1 25 4

2 2 4 0

13 3 16 2

6 18 3

12 24 4

グラップラー

スカウト

レンジャー

ライダー

5

5

1

1

追加攻撃

投げ攻撃

鎧貫き

トレジャーハント

牽制攻撃

投げ強化

頑強

220

225

IB39

2120

1-286

1-281

1-279

交易共通語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

攻撃阻害

46 46

0

5 8 9 5

0

0

ポイントガード 1 1

10 0グラップラー

<土の>スパイクブーツ

投げ
グラップラー専用。キックを強化。補助動作で土属性付与

投げ攻撃のデータ

1H#

2H

1 -1

0

7

8

11 5 11

12 5 20

冒険者セット

スカウト用ツール

アンロックキーx2

蒸留酒(瓶)x2

巻き煙草(12本)x3

アウェイクポーションx2

フローティングボード
騎獣占有スフィア

4104

3 25 75 10 0 46

4/× 9 7 9 0

ミルタバルの聖印

器用の指輪

"ファーロ半島一腕のいいスカウト"を自称するグラスランナーの中年男。不真面目で女好きで情に薄いクズ
しかしスカウトとしての腕前は本物で、同レベル帯の冒険者と比べても頭一つ抜きんでた実力者
ナイトメアを差別しないという美点もある(グラスランナーはおおむねそうだが……)
かつてはイズローネ地方で盗人をしていた

イズローネ地方の治安の悪い街で生まれ育ったグラスランナー。盗みで生計を立ててきた元犯罪者
ナイトメアの幼馴染と結婚してカタギになったが、つまらない揉め事に巻き込まれて嫁は呆気なく殺されてしまう
その後、故郷や家庭というものに、そして何より妻の死を引きずる自分に嫌気がさし、何者にも束縛されぬ自由な冒険者になる事を決め、遠
くのファーロ半島にやってきた

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

