
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ムーム

ウィークリング

斥候

15

18740

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

男 21

一定期間の記憶がない
師と呼べる人物がいた
（親に殺されかけた）

10

7

6

10 28 48 + 1 8

12 21 43 + 1 7

10 8 25 4

7 18 32 5

11 16 33 + 1 5

10 18 34 5

ファイター

プリースト/風と雨の女神フルシル

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ドルイド

15

2

12

9

5

10

6

13

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

防具習熟A/非金属鎧

なぎ払い

マルチアクション

防具習熟S/非金属鎧

足さばき

防具の達人

魔力撃

MP軽減/ドルイド

2122

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

1-282

1-288

1-292

1-282

2-227

3-213

1-292

1-283

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ガルーダ語

獣人語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

アンチボディ

メディテーション

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ストロングブラッド

リカバリィ

ジィプロフェシー

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

ヒールスプレー

パラライズミスト

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

15 23 22 19

0

0

0

オーサムエンデュアラー 18 1

23

11

3

15ファイター

倭刀“白銀の翼”→白炎桜華
銀製のバスタードソード+2（魔法文明）/OM+3/☆手番開始時にMP回復

2H片 20 2 25 10 21 30

10 44 132 23 15 92

10 19 22 24 79

神聖魔法 2 7

フルシルの浄化の聖印

知性の魔紋

巧みの魔紋

幸運のお守り

黒き太陽の烙印

ムーンストーンのペアブレスレット

多機能ブラックベルト

土踏まず

俊足の魔紋

正しき信念のリング

　┗アルケミーキット

オーサムエンデュアラー

別地方でのMPを抑制する/水色の宝石（お守り）がついている

○限定飛行（非戦闘時に○飛行の能力を得る）

足跡を残さない

蛮族の隠れ里にて、指導者リフの元、他の蛮族を管理する役割を担う青年。
余所者と関わることを嫌い、リフの許可なく里に来た者、特に人族は徹底的に排除する。
愛想はなく、ただリフの命に従うことが全てとなっていたが、隠れ里にて事件が起きた際にクラウやラン、シャムスたちに関わった。

戦士としての腕前もさることながら、森羅導師としての能力も高く、更には斥侯としての働きも見せる。
森羅導師の師匠はリフの父親。元々の生まれの影響か、リフの教育の賜物か、余計な戦いは好まない。

リフの生命が助かったため、リフの命を受け、パーティの一員として加入。
少しずつ人族を見直していこうとしているが、度重なる人族の汚い面に気持ちが揺れ動くことも多々あるようだ。

シャムスと思いを通じ合わせ、さてカップルとして進もうとした矢先にモルトからの横槍が入る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ムーム

受益者のシンボル（自分用）

受益者のシンボル（作成）x2

バルバロス携帯品セット

保存食（1週間分）x4

着替えセットx2

スカウト用ツール

アンロックキーx5

熱狂の酒x15

魔香水x40

トリートポーションx5

魔晶石（3点）x450

魔晶石（5点）x200

魔晶石（10点）x30

赤Ax10

赤Sx35

赤SSx2

白Ax10

白Sx22

白SSx4

金Ax30

金Sx10

緑Ax5

緑Sx6

月光の魔符+1x5

月光の魔符+2x5

月光の魔符+3x4

陽光の魔符+1x5

陽光の魔符+2x5

陽光の魔符+3

巧みの魔紋x7

俊足の魔紋x7

知性の魔紋x8

疾風の魔紋x3

アビスシャードx110

宿り木の棒杖

フェアリーサークルのVIPカード

マナチャージクリスタル（10点）x3

戦利品魔晶石20点

どこでも受話器

戦利品魔晶石20点

赤い旅団領地内のお土産x5

ルキスラのお土産x12

借金

　┗返済用準備金

19679

　専用装備

倭刀“白銀の翼”

多機能ブラックベルト

　称号

ホウライ・パレット

妖精のお友達

四季の剣の使い手

　流派

ヒアデム魔力流転操撃

　┣法剣魔測眼

　┣剣魔果敢撃

50

20

20

10

30

50

30

30

30

3935 4205
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