
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒須 焔（くろす ほむら）

サラマンダー
ウロボロス

ヒーローC

19歳

素体

兄弟

妄想

大成功

ヒーロー

男

30

パラディン

3
1
3
1

1

0
0
3
0

1 2
1

3
1
10
2

36
11
11
16
32

11
1 4

パラディン（弟の影響でパラディンのことに詳しくなった） ヒーロー2 1

セットアップ

――――――――――
灼熱の国＜ムスペルヘイム＞

　　
　　
　　
ＲＣ

0
0
0

16r+11 - 24

コスト7/尾を食らう蛇＋背徳の理

※※※ダイスは背徳の理加算済み※※※
コスト9/災厄の炎＋増加の触媒

0 0

傍らに立つ影＜シャドウバディ＞
金

黒須 碧（くろす あお）
パラディン

執着
庇護
憧憬

脅威
不安
隔意

コネ：ヒーローマニア
応急手当キット

メイジジャケット
パワーソース：サイエンス

ヒーローズクロス

12 8

ワーディング

リザレクト

コンセ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

増加の触媒

災厄の炎

プラズマカノン

尾を食らう蛇

背徳の理

ﾘﾌﾚｯｸｽ：ｳﾛﾎﾞﾛｽ

浄玻璃の鏡

チャンピオンズマスク

不燃体

★

0

2

3

5

3

1

3

3

1

★

★

-

1d10

2

3+1

4

4

4

3

2

1

-

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｵｰﾄ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

常時

常時

視界

-

-

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

範囲選択

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

対決<RC>

対決<RC>

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

対決<RC>

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV

攻撃力＋[LV×3]。Dロイスで取得しているので、ウロボロスのエフェクトとして扱う。

攻撃力＋[LV×3]、対象は範囲選択に、射程は至近となる。このエフェクトの対象・射程は変更できない。

攻撃力＋[LV×5]

1D10点HPを失う代わり取得している「あなたがオーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際に使用する」と書かれたエフェクトの1つを使用できる

オーヴァードに1点でもHPダメージを与えた際に使用。シーン間、ウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+[LV×2]個。

C値-LV

このエフェクトを組み合わせた判定でドッジを行える。

ヒーローの姿で人前に出ても正体が露見しなくなるエフェクト。何かの証拠を得て正体を怪しんでいるキャラクターがいる場合＜知覚＞対決。

熱に強い！！！（通常の炎や寒さからダメージを受けない）

◆ロイス
1「金」〇P:執着/N:脅威
S2「黒須碧」〇P:庇護/N:不安
3「パラディン」P:憧憬/〇N:隔意
4「リーグ・オブ・ヘルモーズ」〇P:連帯感/N:不信感
5「サイファ・マイノーター」〇P:約束した/N:不信感
6「デビルズアライアンス」P:執着/〇N:敵愾心

一人称：俺／二人称：お前、アンタ、あなた／普段は敬語も使うごく普通の青年だが、ヒーローの時は基本的に敬語を使わない。
「俺には、金が必要なんだ……」

＜キャラの方向性＞
お金目当て。ヴィランが民間人を人質に取ったときは民間人を巻き込みかねない攻撃をしたり、助けを呼ぶ声を無視してヴィラン確保を優先するなど、報酬目当
ての行動が目立つ。
だが、人命を軽んじているわけではない。民間人を巻き込みかねない攻撃はするが実際に攻撃に巻き込まないよう最大限の配慮をしているし、助けを呼ぶ声を無
視するときは他のヒーローが民間人を助けるのを見越してヴィラン確保を優先している。
インタビューには決して答えないし同業者のヒーローに対しても不愛想。事件を解決したらさっさといなくなってしまう。

＜世間からの評価＞
上記態度から、世間での評判はあまりよろしくない。が、一部（主に中ニ病や高二病真っただ中の層）からは世間に媚びない姿勢と、何より炎と影というロマン
あふれるカッコいいエフェクト組みがウケて、多くはないがファンを獲得している。
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