
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

序鴎　上羅（じょおう　かみら）

ハヌマーン
エグザイル

何でも屋

28

犠牲

待ち望まれた子

飢餓

記憶喪失

インフォーマー

女

30

秘密

3
2
1
2

1
0
0
0

2
0
0
1

6
2
1
3

33
5
5
10
20

4
2 1 2

噂話 1

ワイヤーウィップ
愚者の攻進

愚者の攻進（100↑）
マイナーコンボ

　　
白兵
白兵
白兵

-2
6r+2
9r+2
6r+2

0
@8
@7
@8

+6
+6
+6
+6

⑦→①②③④ 憎悪付与／射程を範囲（選択）／リアクションのダイスを-2 浸食値22
⑦→①②③④ 憎悪付与／射程を範囲（選択）／リアクションのダイスを-3 浸食値22
①③④ 射程を範囲（選択）／リアクションのダイスを-2 浸食値8

0 0

亜純血
記憶の中の誰か

雨宮 零
懐旧
尊敬

不安
敵愾心

ウエポンケース

10

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ハヌマーン

ブレインハック

獅子奮迅

疾風剣

残像

壁に耳あり

スピードフォース

擬態の仮面

軽功

★

0

2

1

2

2

1

1

1

★

★

-

1d10

2

10

4

2

3

2

4

‐

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

リアクション

メジャー

イニシアチブ

メジャー

常時

視界

-

‐

至近

武器

武器

至近

‐

至近

至近

至近

シーン

自身

‐

単体

範囲（選択）

‐

自身

‐

自身

自身

自身

自動

自動

シンドローム

対決

対決

対決

対決

‐

自動

自動

自動

-

↓100

‐

‐

‐

‐

‐

‐

ピュア

‐

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値を-LV(下限値7)

攻撃命中で憎悪付与。対象を一人選択。シーン1回まで

射程を範囲（選択）に変更。シナリオ中Lv回まで

この攻撃に対するリアクションのダイスを-Lv

戦闘移動、全力移動、離脱をそのラウンド間でしていた場合、ドッジのダイスを+Lv*2

〈情報：〉の判定ダイスをLv+1追加

※Dロイス取得　イニシアチブプロセスにメインブロセスが行える。行動済・他エフェクトとの組み合わせ不可。シナリオ中Lv回

見破ろうとした場合は【知覚】による対決

めっちゃ身軽

少し高慢な女性。アングラな世界でUGNイリーガルとして調査や情報の提供を行っている。
実は６年前のオーヴァード覚醒前の記憶がない。その記憶探しのためにも情報屋として自分の記憶の手がかりを探している。
高速のワイヤー使い。SM嬢みたいって言われるのは気に食わない

運用について：スピードフォースでイニチアチブに行動し、ブレインハックで雑魚達の攻撃先をシナリオボスへ向かせて攻撃させます。
クライマックスで１回使えればいいかなーって感じなので他は地道に範囲攻撃していきます。

【チャバレ】

:侵蝕値+
1d10　【登場判定ダイス】
({肉体}+{ダイス})dx+2 【回避判定】
({E_Lv}*2+{肉体}+{ダイス})dx+2 【回避判定】　※残像使用
2d10 【衝動判定】
ET 感情表
{ロイス}d10 バックトラック
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