
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

久作

ナイト

サムライ

ウォーリア

サムライ

エクスマキナ

放浪者

10

無し

不明

記憶喪失

修行

21
7
3

10

21
7
2

9

10
3
1

4

9
3
0

3

9
3
0

3

12
4
2

6

13
4
0

4

112

70

5

千両兼定
トゥーハンドアタック

ギアヘルム
ギアメイル

金剛の鞘

アームズマスタリー：刀

至近 -1 13 0 0 0 0 0

2 7 1
11 1 3

3
9 0 4 0 6 7 15

10 13
4 21 8 10 15

3 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

冒険者セット
ポーションホルダー
→HPポーション
→MPポーション
MPポーション

ハイHPポーション
ハイMPポーション

調理道具
毒消し

烈風の砥石
*

*
*

サブ刀
ミスリルガントレット

HPポーション
アクセサリー

2067742

28

ランパート

バッシュ

カバーリング

↳★カバームーブ

スピリットオブサムライ

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ:刀

★トゥルーアイ

★オートガード

★トゥーハンドアタック

★ディフィブリレイター

★ボルテクスアタック

★レイジ

★アウトストリップ

★インサイトブレイド

ストライクバック

★

5

1

3

2

1

1

3

5

1

1

3

1

1

2

-

4

２

4

-

4

-

-

-

-

-

4

-

4

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

-

↑同時

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

攻撃時

ﾏｲﾅｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

自身

単体

至近

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

命中

防御中1回

刀使用

キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直前に判定。味方のダメージを肩代わりする。

シーンLv回。カバーリングを射程:20mに変更

「種別：刀」の武器をSL個取得する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することが出来る。

刀を使用した命中判定に+1ｄする。ただし、複数の《アームズマスタリー：～～》を同時に使用できない。

受けたダメージに－[武器の攻撃力/2]する

物防+[SL*2]、魔防+[SL]

片手装備の刀を両手に変更。武器の攻+[SL*2]

HP回復、MP回復を行うアイテムや魔法の効果+1D

シナリオ1回。ダメージに+[CL*10]

ダメージに+[SL*10]　攻撃後使用した武器は破壊される。

戦闘移動と武器装備を同時に実行。

武器を使用した命中判定の達成値+3.

シーンSL回。白兵攻撃に対するリアクションを命中判定で行う。勝利で[CL*5]のHPロスを与える。

L7 24632 +950+1050-13100-11300=2232

https://charasheet.vampire-blood.net/4902593

立ち絵↓ぱんだ＝ひろ
https://commons.nicovideo.jp/material/nc202835
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

久作 ★ショットバック

スペシャルカバー

フィールドバトラー

インサイト

アスレチック

エンラージリミット

トレーニング:幸運

アニマルエンパシー

マシンリム

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

パラディオンⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》

ｶﾊﾞｰ時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾛｰﾙ直後

カバーリング時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

《ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ》を射撃にも対応させる

ラウンド1回。カバーした攻撃によるダメージにｰ[SL*5]

命中判定の達成値と物防+[SL+2]

【精神】判定に+1Dする。

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1d

所持重量が【筋力基本値×２】になる

指定した能力の基本値+3

動物、魔獣のエネミーと意思疎通ができる

筋力、器用、敏捷各基本値に+1

フェイト1消費でダメージ-5

フェイト1消費で一度のメジャーアクションでの複数回の攻撃やカバーを行うことが出来ないスキルもカバー可能。

《パラディオンⅠ》の効果を一度に複数回使用可能
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