
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

Leo

ナイト

モンク

ウォーリア

サムライ

ヒューリン

英雄

13

男

14

秘密

修行

27
9
3

12

22
7
1

8

9
3
2

5

9
3
0

3

9
3
0

3

21
7
2

9

9
3
0

3

161

94

6

真・三日月宗近
ナイトシールド

紅鋼の兜
紅鋼の胴

ヒュリンHQポイントアーマー
紅鋼の鞘

至近 -1 20 0 0 0 0 0
0 0 0 15 7 -1 0

-2 8 2 +3 -2
-3 5 -4
-1 7

7 5
8 0 5 0 9 8 17
4 21 13

9 24
11 20
12 0 -1 72 60 10 11

3 2 2

3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

9 9 2

冒険者セット
EXHPポーション
EXHPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

ポーションホルダー
毒消し
毒消し

バックパック
退魔軟膏

ハイMPポーション
ハイMPポーション

リムブースト・メタル
刀魂・山

23516732

12

プロビデンス

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

スピリット・オブ・サムライ

トゥルーアイ

アームズマスタリー・刀

ディフェンダー

オートガード

ファイトソング

ジョイフルジョイフル

インデュア

フルディフェンス

ハードマッスル

レジストエレメンタル

★

1

1

3

1

1

1

5

3
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1

3

3

-
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2

4

-

4

-

3

-

-

7

5

5

-

-

パッシヴ

メジャー

ダメージロール直前

<<カバーリング>>

アイテム

DR直後

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

セットアップ

メジャー

効果参照

フリー

パッシブ

パッシブ

-

武器

至近

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

呪歌判定

自動成功

自動成功

-

-

1

1

3

5

1

1

5

3

1

3

1

1

3

3

キャラクター作成時のフェイトが6点となる

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象にカバーを行う。この時、行動済みでもカバーを行える。また、カバーを行うことで行動済みにならない。1回のメインプロセスに1回使用可能。

<<カバーリング>>を[射程:20m]に変更する。1シーンにSL使用可能。

「種別：刀」の武器をSL個所得する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することができる。

このスキルは「種別：刀」の武器を装備しているときのみ使用可能。ダメージ軽減を行う。あなたが受ける予定のダメージに-[武器の攻撃力÷2]する。1回のメインプロセスに1回使用可能。

「種別：刀」の武器を使用した命中判定に+1Dする。

【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL*3]する。

【物理防御力】に+[SL*2]，【魔法防御力】に+SLする。

対象が既に使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。

行動済の対象のみ効果がある。対象に呪歌を使用し、未行動にする。1シーンSL回使用可能。

防御中1回。バッドステータスを受けた直後に使用する。その時に受けたバッドステータスをすべて回復する。

<<ディフェンダー>>を同時に使用する。

【物理防御力】に+[SL*3]する。

【魔法防御力】に+[SL*3]する。

<<PC視点>>
世界を救った英雄の両親を持つ男の子。20年前の黒龍伝説を御伽話のように両親から聞かされていた。両親のようになりたいと思い、また自身の力を伸ばすべく
冒険者になることを決意する。両親亡き今，親とともにかつて黒竜を討伐したローランの元に身を寄せ、現在のグリーソン村に移住する。ローランと{Charlotte
}と一緒に暮らし、自給自足で生活している。
濡羽色の伸びた髪を結い上げている。身丈より大きな服を好む。思ったことはすぐに口に出してしまうタイプ。なのに責任感は強い。
二言目には、「僕が守るよ」が口をついて出るメイン盾・・・になれたらいいなぁ。

<<PL視点>>
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

Leo マジックディフェンダー

スピリットオブサムライ ・カイ

鬼神滅殺

パーフェクトシールド

インバルネラブル

ハイパーシールド

アラウンドカバー

スペシャルカバー

フィールドバトラー

ファイナルガード

ヒュリンHQポイントアーマー

ベアアップ

オピニオン

マシンアーマー

マシンリム

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

バイタリティ

イクイップリミット

トレーニング：筋力
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パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

DL直後

パッシブ

<<カバーリング>>

効果参照

パッシブ

クリナッププロセス

セットアップ

パッシブ

-

パッシブ

パッシブ

DR直後

<<カバーリング>>
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<<ディフェンダー>>の効果を，【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL*3]に変更(反映済み)

スピリットオブサムライで得られた武器の接頭辞に「真・」をつけることで、その刀は<<鬼神滅殺>>を得る

発動時にHPをCL*6点消費することで、攻撃を受けた相手に[7D+(CL)*20]ダメージを与える。1シナリオ1回。

装備している「種別：盾」の「物理防御力」に+「SL*3」する。

シナリオ1回。あなたがダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。そのダメージを0に変更する。

【魔法防御力】に+[あなたが装備している「種別：盾」の「物理防御力」]する。

シナリオSL回。同じエンゲージにいる任意の複数のキャラクターにカバーを行う。カバーされたキャラクターはダメージを受けることはなく，あなたが受けるダメージはひとり分のダメージでよい。もしあなたも対象になっていた場合，最終的なHPダメージを2倍にして受けること。

ラウンド1回。カバーを行う直前に使用。そのカバーを行った攻撃によるダメージに-[SL*5]する。

騎乗状態でない時，命中判定の達成値と【物理防御力】に[SL+2]する。

シナリオ1回。既に使用した<<インバルネラブル>>の使用回数を1増やす。

シナリオ3回。【魔法防御力】に+10

スキルのリアクションとして行う【精神】判定に+1Dする。

交渉や説得などの【精神】判定に+1Dする。

【物理防御力】に+2，【魔法防御力】に+1する

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1する

フェイトを1点消費。被ダメージ-5。

フェイトを1点消費。1回のメジャーアクションでの複数回の攻撃や，カバーを行うことができないスキルを使用されていても，<<カバーリング>>を使用できる。

【最大HP】に+CLする。

装備しているアイテムの重量制限に+5する

筋力の基本値に+3
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