
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ウルツァイト

ソロリティ

バロック

ロマネスク

10

渇望

0

煉獄

14
英雄

天才

戦争における、華々しい活躍。あなたは無数の敵を討ち破り、数多の栄誉を与えられた。少年の身で？　それとも少年ではなかったのか。あるいは既に死んでいたのか？　讃えられたことしか思い出せない。

幼くして高い知性を持っていたあなたは研究者の道を進む。天才と呼ばれたあなたは多くの発見をし、その専門分野に多大な貢献をした。専門分野？　何を研究していた？　あの最終戦争の中、あなたは讃えられ、憎まれ……。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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：発狂状態の未練がないとき、判定の出目+1

プライド／1パートにつき記憶のかけら分しか対話判定できない

：肉弾・白兵ダメージ+1

：変異3を追加取得

：うで・あしのコスト-1

2

1

肉弾攻撃１

誰かのリボン：最大行動値＋2／歪極-変異3

自身の記憶のカケラによる狂気点回復の上限を1増やす。

誰かの眼鏡：最大行動値＋1／改造1

赤い野球帽

誰かの魔眼：支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身不可。対象の記憶のカケラによる狂気点の回復回数の上限を1増やす。

：支援2 or 妨害2／改造3

誰かの勇気：白兵2＋爆発

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

ボイジャーコア：最大行動値＋1

こころ：最大行動値＋1／改造2

移動１

移動１

妨害１
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