
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

パル・イム・モンド

グラスランナー

吟遊詩人

7

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

不明 不明（100歳以上）

魔神の友？：生まれたばかりの頃、魔神と一緒にいるところを発見された
夢想家：無邪気な夢を一杯抱えている
抵抗を高める：トラブルに巻き込まれることが多いが、しぶとく生き延びている

12

0

13

2 3 17 2

6 18 3

1 1 0

12 4 16 2

5 5 23 + 1 4

17 6 6 42 7

セージ

バード

アルケミスト

デーモンルーラー

6

7

3

1

鋭い目

特殊楽器習熟

楽素転換

ハーモニー

終律増強

2120

2-229

2-231

2-229

2-227

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

ナイフ
主に調理や工作などに使っている。武器として使うことはない

1H投 1 0 10 0 1

3 18 54 0 2 37

10 0 9 14 0

召異魔法 1 5

ラル＝ヴェイネの髪飾り

ラル＝ヴェイネの耳飾り

ラル＝ヴェイネのピアス

ラル＝ヴェイネの首飾り

ラル＝ヴェイネのハーフマント

アルケミーキット

ラル＝ヴェイネのベルト

ラル＝ヴェイネのトゥリング

幸運の首飾り

ラル＝ヴェイネの知力の指輪

銘：幻想の翼。空を飛べると騙されて買った

お金持ちになれますように！

ヴァグランツになった理由：旅が好き　　信条（肯定）：欲望　信条（否定）：暴力　　矜持/執着：儲け話には飛びつく

自由気ままに旅を続けるグラスランナーの吟遊詩人。
幼少の頃に魔神と一緒にいたところをヴァグランツに助け出され、その人物からヴァグランツとしての生き方を学んだ。

見た目通り子供っぽく、ヤンチャで楽天家だが、様々な場所を見て回った経験からか、様々な知識を持っている。また、意外と常識人。
実は俗っぽく、食い意地も張っている上に、金銭欲もかなり強い。
美味い物は自分だけじゃなく皆で食べてこそという思いがある。
とりわけ宝箱を開けることに強い執着心を抱いているが、自分で鍵開けが出来ないので鍵開けを出来る人物に対しては尊敬を向ける。
神々に対しては相応な信仰心と尊敬の念を抱いており、信仰の薄い相手に対しては説教をすることも。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

パル・イム・モンド

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ソレイユ語

バジリスク語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○

レジスタンス

レクイエム

モラル

アンビエント

アトリビュート

終律：草原の息吹

終律：獣の咆哮

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

ディール家のコネ 100

0 100

冒険者セット

保存食x2

楽器（クルース）

明音のフルート

楽素のリュート（高揚）

ミューズのホルン

ペット（小鳥）

ペット（虫）

アウェイクポーション

マテリアルカード赤Ax5

マテリアルカード緑Ax10

白紙の本・羽ペン・インク

着替えセット

防寒着

月光の魔符+1

陽光の魔符+1x2

知力の指輪

陽光の魔符+2

サバイバルコート

365

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

