
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

クロマク

人間

冒険者

15

0

剣の加護/運命変転

女 29/440

12

6

12

6 36 54 9

2 14 2

2 8 1

12 72 90 15

12 96 120 20

12 96 120 20

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

8

15

9

9

2

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

クリティカルキャスト

武器の達人

防具の達人

IB34

2122

2123

2123

2120

2121

2123

IB39

IB31

IB32

IB31

IB31

IB36

IB31

IB32

エルフ語

交易共通語

ドワーフ語

魔法文明語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

バークメイル

パラライズミスト

コネクション：蛮王メアリー・スー

コネクション：メアリー・スー

1600

800

100 2500

0

0

0

0

死商人の帷子 1

0

20

4

24

死霊術者の壊杖
特殊能力「死霊の召喚(メモ欄)」得る。

１H 1 0 12 3 6

冒険者セット

非常食７日分

ジャポニカ黒幕帳

羽ペン

マテリアルカード緑SSx30
904120

3 14 42 0 24 135

29 0 30 35 189

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

8

15

8

28

35

35

忠義者の耳飾り

蛮王の宝物［仮面］

死商人のチョーカー

蛮王の宝物［外套］

蛮族の宝物［王の指輪］

蛮王の宝物［スカート］

死商人の安全靴

死商人の腕輪

「かばうⅢ」を習得し宣言せず使用できる

魔物知識判定の達成値が27以下ならば欺瞞情報開示

ダメージを与える魔法を「抵抗：必中」にする

自身の成長点を補助動作で組み替えることができる。

蛮族の会話と読文を全て習得扱いにする

自身への命中判定の基準値を回避判定の基準値とする

最初の手番までに受けるダメージを全て半分にする

カーテン商会員である証明。色で役職を区別している

異世界に転移に右も左も分からぬ少女を助けたのは蛮族からも畏れられる蛮王の１人だった。数十年の交流の後、蛮王が更なる闘争を求めて
転生するのを見送った彼女の思想は既に狡猾な蛮族のそれであった。人族の勢力圏内で蛮王の転生体を待ちながら彼女は影響力を拡大してい
った。

亡霊の召喚：補助動作でレベル12以下のアンデットを作り出すことができる。作り出したアンデットのレベル分のMPを支払う。作り出した
アンデットは術者の指示に従う。この特殊能力は連続した出番には使用できない。
死告の女神：対象の穢れを+3点します。この効果を使用するには１週間の儀式とレベル10以上の蛮族が必要です。
死克の女神：蘇生しても穢れを獲得しません。対象の穢れを−3点することができます。この効果を使用するには１週間の儀式とレベル10以
上の穢れを持たない人族が必要です。
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