
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネクル

ナイト

サイバーオーガン

ウォーリア

グラディエーター

ドラゴネット

先祖返り

17

女

13

大成功

逃亡

33
11
3

14

25
8
1

9

8
2
2

4

8
2
0

2

6
2
1

3

30
10
1

11

9
3
0

3

205

139

5

ティフェレトの槍
ナイトシールド

誓いの指輪(騎士)
女神のネックレス

至近 -1 27 -6
0 0 0 41 9 -1 0

5 0
4

9 0 4 0 11 7 19
1 62 64 2

13 12 2
8 27
9 0 5 121 100 4 19

2 2 2

3 3 2
9 9 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

9 9

冒険者セット
ハイHPポーション
ハイMPポーション

万能薬
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

異次元バッグ
戦士の環

GHPポーション
GMPポーション

蘇生薬

生命の呪符

2083176

51

-

カバーリング

カバームーブ

サバイブ

テクニカルガード

粘液の肌

ホバリング

アンブレイカブルボディ

ディフェンダー

フルディフェンス

マジックディフェンダー

ラーニング

スケイルスキン

バッドステータス無効

★

1

1

5

1

3

1

1

1

5

1

1

1

1

1

-

2

4

3

5

0

-

DR直前

《カバーリング》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

フリー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

- -

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

防御中一回

シーンSL回

盾装備

《サバイブ》5lv

-

対象にカバーを行う

カバーリングの射程を20ｍにする

頭、胴装備なしで有効。【物理防御力】に[SL×2+5]、【魔法防御力】に+[SL]する。

盾の【物理防御力】に+[CL]

[SL×10]以下のダメージを無効化

飛行状態となる。シーン登場時に適応するかを宣言。

頭、胴装備なしで有効。【物理防御力】と【魔法防御力】に+[CL]する。

【物理防御力】に+[SL×3]

《ディフェンダー》をフリーアクションで行える

《ディフェンダー》の効果を【物理防御力】と【魔法防御力】に[SL×3]に変更

「タイミング：メイキング」以外の種族スキルを取得

【物理防御力】+[CL+2]、【魔法防御力】+2。胴、全身装備不可。

バッドステータスを無効化する。（ただし一つにつき10点のHPロス。毒やノックバックの場合効果強度1につき５点のＨＰロス）

ディフェンダー込み↓
物理防御力　86+15=101
魔法防御力　58+15=73
現状１LVごとに最終物理防御力+6、魔法防御力+5
メイキング→粘液の肌
アームズレンジ→ウィルブレス:毒(2)
インビジブルアタック→バッドステータス無効
バッシュLv5→Lv4→撒布攻撃
バッシュLV4→Lv1→吹き飛ばし、疾風迅雷2、水陸両用
バッシュ→輝く死の舞踏
アームズマスタリー：長剣、スマッシュ、ボルテクスアタック→黒の衝撃、バッドステータス付与：毒(3)、ウィルブレス:放心
ウィルブレス:毒(2)→撒布攻撃Lv2
水陸両用→妖精の酒
フォートレス→撒布攻撃Lv3
毒の効果で撒布攻撃Lv4



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネクル 撒布攻撃

ハイパーシールド

吹き飛ばし

疾風迅雷

インバルネラブル

パーフェクトシールド

ウィルブレス:放心

輝く死の舞踏

黒の衝撃

バッドステータス付与：毒(3)

アラウンドカバー

ファイナルガード

妖精の酒

メタライズ：ボディ

スペシャルカバー

チェンジスケイル

リブート

パワーアーム

シックスセンス

マシンリム

マシンアーマー

トレーニング：精神

4

1

1

2

1

3

1

1

1

1

1

1

1

3

4

3

1

1

1

1

1

1

5

8

10

10

4

4

10

6

3

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

DR直後

パッシブ

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

《カバーリング》

クリンナップ

マイナー

パッシブ

効果参照

マイナー

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

器用

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

盾装備

シナリオ一回

盾装備

シナリオSL回

シナリオ一回

ラウンド1回

シナリオ一回

特殊攻撃の命中に+[SL]D

【魔法防御力】に装備している盾の物理防御力を+する

マイナー。攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、その攻撃の対象を[SL×5]m以内の場所に移動させる。この時、エンゲージから離脱させることもでき、封鎖の影響も受けない。対象をどの方向に移動するかはあなたが決定すること。この効果はメインプロセス終了まで持続する

特殊攻撃のダメージ+[SL]D

DR直後。自分が受けるダメージを0にする

盾の物理防御に+[SL×3]。ハイパーシールドにも適応される。

特殊攻撃を行う。ダメージはCL+2Dの貫通ダメージとなる。1点でもHPダメージを与えた場合は放心を与える。

あなたは即座に「タイミング：マイナーアクション」のスキルを3つ使用できる。この時《輝く死の舞踏》は使用できず、同じスキルも使用できない

ダメージ増加を行う。あなたが使用する《ウィルブレス：放心》のダメージに+50する。メイン終了まで。

このメインプロセス中自身が攻撃で1点でもダメージを与えた場合、毒(3)を与える。

《カバーリング》と同時に使用。同じエンゲージにいる任意の数のキャラクターにカバーを行う。これにより受けるダメージは一人分でよい。ただし自身も対象に入っていた場合、最終的なダメージに2倍して受ける。

既に使用したインバルネラブルの回数を一回増やす

ダメージ増加。物理魔法防御に+5。攻撃のダメージに+20。複数回使用することでこの効果は重複する。この効果はシーン終了まで持続する。

物理防御+[SL×4]、HP+10

カバー直前に使用。ダメ軽。ダメージ-[SL×5]

物防魔防+[SL×3]。クリンナップにMP3消費し続ける限りシーン持続。

フェイト1消費してHP1で復活。未行動でも行動済にはならない

両手武器を片手で扱える

奇襲攻撃を受けたときの判定に-1Dせずリアクションできる

筋力、器用、敏捷の基本値+1

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1

精神基本値+3
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネクル トレーニング：筋力

フェイス：ダグデモア

フライトマニューバー

ファーストエイド

フックダウン

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

マジックキャンドル

インテンション

ベアアップ

イクイップリミット

エンラージリミット

アスレチック

パラディオンⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

効果参照

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パ

パッシブ

至近

効果参照

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

器用

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

飛行

シーン一回

ウォ

ウォ

筋力基本値+3

行動値+2

回避判定の達成値+1

難易度10の器用判定に成功すれば対象の戦闘不能を回復し、HPを1にする

ポーションを一個使用する

自身がダメージを受けるDR直後に使用できる。フェイトを一点消費し、ダメージを-5する。

《カバーリング》と同時に使用。フェイトを一点消費し、一度のメジャーアクションで複数回の攻撃や、カバー不可であっても《カバーリング》を使用できる

自身の居るエリアの明度を2か3に変更

最大MP+CL

精神リアクション+1D

装備重量+5

所持重量倍

登攀や跳躍の筋力+1D

パラディオンⅠの効果にフェイトを複数使用できる
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