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「霈の」エルモ・ユリマキ

レプラカーン

錬金術師

7

820

暗視、見えざる手、姿なき職人

♂ 18

神の声を聴いたことがある
両親に愛されて育つ
破産したことがある

11

5

7

10 4 25 + 2 4

6 1 18 + 1 3

5 1 11 1

5 2 12 2

4 1 12 2

8 5 20 3

シューター

スカウト
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アルケミスト

7

6

1

2

トレジャーハント

ターゲッティング

武器習熟A/クロスボウ

牽制攻撃

鷹の目

2120

1-280

1-281
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1-280

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ヴォーパルウェポン

ヒールスプレー

0

0

0

7 11 10 8

ソフトレザー 7

0

3

3

62式回転型機関重弩

アーバレスト
射程30m　ステーブルサイト装備（+2500G） オーダメイド加工+1(1000G)　エフェクティブカートリッジ装備（+2000） アビス強化「命中+1」アビスカース「醜悪な」

射程40m

2H

2H

6 1

10

12

11

10 8 11

10 9 30

3 19 57 0 3 33

0/× 9 9 10 20

幸運のお守り

スマルティエ宗匠の腕輪

えびら

アルケミーキット

俊足の指輪

えびら

戦利品の決定ロールに+1

太矢を24本まで収納

賦術の行使に必要 太矢を24本まで収納

コルガナ地方の鉄道ギルド管理局の職員を両親に持つレプラカーン。
子供のころからギルドの機械庫に忍び込むなど、好奇心旺盛であった。そんなある日、不思議な声（神の声だと仮定している）に導かれ、実
家の倉庫を漁っていると、兵器技師であった先祖が大破局の際に考案した『機械式重弩兵器』の設計図を発見し、その完成に生涯をかけるこ
とを誓う。
当然両親とは衝突し、つい先日にコルガナ地方からの魔導列車に乗り込み家出同然に飛び出してきた。
本来は別口に働きながら兵器を完成させる気であったが、鋳造と改造に思った以上の資金がかかり、持ち出した所持金があっという間に底を
つく。にっちもさっちもいかなくなり、冒険者となることにした。

二つ名は「霈（ひさめ）の」
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「霈の」エルモ・ユリマキ

冒険者セット

太矢(12本)x10

雷鳴の太矢x5

徹甲太矢（12本）

アビスシャード

マテリアルカード（赤A）x4

スカウトツール

ブロードヘッド・ボルト(12本)x5

マテリアルカード（赤B）x5

魔晶石（2点）x3

粘着液の太矢

魔香草x5

マテリアルカード（緑B）x10

経費

アンロックキー

マテリアルカード（緑A）x10

スパイスx10

マテリアルカード（赤S）

記念写真（ジェットコースター）

魔法の太矢x4

178

冒険者ランク獲得

冒険者ランク獲得

50

50

83 183
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