
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：
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（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ケルベロスパレェスピッツ

ウォーリア

ファランクス ファランクス

エクスマキナ
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マジックシャッター

ミスリルスーツ
マキナクーテム

勝利の護符

物防[ﾏｼﾝｱｰﾏ2]魔防[ﾏｼﾝｱｰﾏ1]移動[馬7]
物防[ﾃﾞｨﾌｪﾝﾀﾞ9]
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冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ランチボックス
　→にく

　→にく*4

ポーションホルダー
　→HPポーション*5

HPポーション

もらったHPポーション
MPポーション

MPポーション*4
毒消し
万能薬

ヘビーホース（0/20）
　→
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ランパート

カバームーブ

ディフェンダー

ストップガード

カバーリング

ディフィブリレイター

アイアンスピリット

プロボック

マジックディフェンダー

アニマルエンパシー

トレーニング：筋力

マシンアーマー

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ
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パッシヴ

《カバーリング》

マイナー

リアクション

DR直前

パッシブ

《カバーリング》

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ
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キャラクター作成時に追加で《カバーリング》を取得する

《カバーリング》と同時使用。その射程を20mに変更。使用後も自身が移動することはない

物防+[SL×3]。シーン持続

攻撃のリアクションとして使用し、その攻撃で自身が受けるダメージに-[SLd]する。その攻撃は自身に自動命中する

対象にカバーを行う。行動済でも行え、行動済にならない

HMP回復を行う効ダ求スキル・パワー・アイテム効果+1D

《カバーリング》と同時に使用。《カバーリング》によるカバーではBSを受けない

対象の精神と対決。この判定の達成値に[SL×2]し、対決勝利時に逆上を与える。

《ディフェンダー》効果に魔防を追加

分類：動物、魔獣エネミーと意思の疎通可。程度はGM判断

選択能力基本値+3

物防+2、魔防+1

自身被DR直後に使用。Ft1消費、被ダメ-5

《カバーリング》と同時使用。Ft1消費、1メジャーアクションでの複数回攻撃やカバー不可スキルを使用されていても《カバーリング》使用可

「ワンワンワン、バウバウバウ！……ザー……ガガー、ピッ……失礼。我がコードネーム、ケルベロスパレェスピッツ。ご自由にお呼びくださいませワン」

三つ首を有するスピッツ犬のような姿をした、黒い犬型エクスマキナ。
動物の意思を解し、人間の言語を用いることも可能で、護衛や警備の機能が備わっており、最小122.6cm・最大1220.6cmサイズに変形することもできる。
性格は機械かつ忠犬らしく従順、真面目、それとなぜか時折妙に生物の犬らしい姿・反応を見せる。
かつてなんらかの策謀に巻き込まれたようであり、アンスラに仕える以前の経験記憶データが部分的にクラッシュしている。
従って稼働年数は不明（別の言い方すれば、製造年決めてないのでＧＭに任せた）。

［出自：神竜王の神託］
彼の誕生の際、“神竜王”セフィロスの神託があったという。
実は動物と意思疎通できるのは搭載された機能ではなく、神竜王の加護によるもの。
彼がたまに犬っぽくなるのも、加護の影響であるかもしれないし違うかもしれない。
［境遇：策謀］
かつて何らかの策謀に巻き込まれた。詳細はＧＭに任せた。ひょっとしたらPC5プリメレと同じものかもしれないし、違うかもしれない。
そうしてなんだかんだあってアンスラの元に行き着き、彼女に仕えることになった。
［目的：人探し］
忠実にアンスラに仕えながらも、密かに己の製造者を探し求めている。
元々自分は、その人物を護るために作られた気がするのだ。何一つ手がかりは無いが、一体どこで何をしているのか、そして無事でいてくれているのだろうか。

名前の由来は某MSのハウンド→スピッツ（犬種）、スペイン語の「壁」の意パレー（pared）。
全高と本体重量設定は、元ネタ公式設定12.26m/69.81tを冒険者らしくいじった。700kgは軽い車くらいっぽい。
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