
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アゼリア・ラヴァ・フルブロサッム

人間

軽戦士

4

65

剣の加護/運命変転

女 15歳

神の声を聞いたことがある(と信じている)
ガキ大将だった
始まりの剣を求めている

10

7

4

9 19 3

11 3 24 + 1 4

4 11 1

7 1 15 2

10 2 16 + 2 3

8 12 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

4

4

2

1

防具習熟A/非金属鎧

回避行動

1-282

1-279

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

インスタンスウェポン

0

0

4 7 8 5

0

アラミドコート

バックラー

5

1

1

1

1

11

2

1

3フェンサー

ライトメイス

ブレードスカート

1H

1H

5 1 8

7

11 5 10

9 5 10

3 25 75 11 3 27

0/× 8 6 6 12

敏捷の指輪

ブレードスカート

スマルティエのアルケミーキット

スマルティエの叡智の腕輪

冒険に出た理由は「人々を守るため」

ルワッツの東端、ナーテの森を超えた僻地のド田舎を領地にする貧乏下級貴族の家に生まれた少女。下級貴族とは言え、辺境の田舎の片隅の
村民２～３００人程度の村を領地とする弱小貴族なうえに末娘なため、アゼリアには継承できる領地も位もない。
幼い頃から時折、ドコの誰かも分からない野太いおっさんの声がどこからなく聞こえ、その幻聴（と本人は信じている）に悩まされ続けてい
る。
曰く、「聞こえているか……今貴様の心の中に直接語り掛けている……」だの「お前は素質がある……第二の剣の神になれるよう私が導いて
やる。ありがたく思え……」や「暴力はいいぞ……暴力こそが真理、全てを解決する……」など聞こえてきていたが、アゼリア本人は「うぜ
ぇなこのおっさん」と思いながら右から左に聞き流していた。しかし鬱陶しいものは鬱陶しいのである。
まぁ、そんな謎の幻聴に悩まされながらもアゼリアは健康に育ち、周辺の子供や村民たちと交流するようになってからあっという間にガキ大
将の地位に就いて、近所の子供たちを率いるようになった。しかし、問題はそのリーダーシップを上の長兄に危惧されたことだろう。アゼリ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アゼリア・ラヴァ・フルブロサッム

冒険者セット

スカウトツール

保存食x20

水袋x3

ベルトポーチx2

着替えセット

水着

ロープx2

フックx3

くさびx2

小型ナイフ

小型ハンマー

調理道具セット

食器セット

羽ペンx2

インクx2

羊皮紙x2

火縄壷

テント

サバイバルコート

マテリアルカード白Ax5

魔晶石3点x5

ワインx5

アンロックキーx2

244
70 70
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