
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シィリア（バンシィ）

ビショップ

サロゲート セージ

レムレス

不明

29

女

14歳くらい

傷病

孤独

10
3
0

3

8
2
1

3

10
3
0

3

44
14
0
1
15

12
4
0

4

42
14
4
3
21

38
12
3

15

210

305

20

カドケウス

ワイズハット
マナサイクルローブ

聖紋のマント
豊穣の花冠

サクセション

-1

4 2
-1 10 10
-1 5 2 -1

3 0 3 0 21 7 8
2 2
７ 20

3 0
3 0 1 28 37 6 27
3 0
2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
15 15 3
15 15 2
15 15 2

3 3

グレートMPポーション
グレートHPポーション

勇気のホイッスル
ベルトポーチ

ポーションホルダー
ウェポンケース
異次元バッグ
小道具入れ
高位聖印
魔導酒
万能薬

上位爆撃符
上位精霊符

死返玉
耐毒符

小型竜戦車

ギルドシンボル
JOKER

5899894

62

アストラルボディ

プロテクション

ヒール

エフィシエント

テレポート

チェックメイト

アフェクション

クリエイトチャーム

ウィッチドクター

リチュアルチャーム

ハイプロテクション

ディヴァインコール

ワイドプロテクション

クイックヒール

バリア

★

5

★

5

★

2

★

1

2

2

5

1

1

1

★

-

2

3

-

9

3

-

-

6

-

-

6

4

4

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

メジャー

DR直前

DR直後

セットアップ

効果参照

アイテム

パッシブ

セットアップ

プロテクション

イニシアチブ

パッシブ

-

20m

20ｍ

-

至近

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

選択範囲

単体

単体

自身

自身

-

-

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

-

魔術

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

1/MP

シーン１回

ラウンド１回

シナリオ１回

シナリオSL回

シーンSL回

-

-

ラウンド1、シーンSL回

-

シーン１回

精神でモノを持てる

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

３D＋CL×3回復

ダメージ増加

ダメージ0

呪符を購入　ゲッシュ対象

呪符消費でレベル×2効果上昇

購入不可の呪符をSL個取得

プロテクション+5+SL×3

カドケウス召喚

範囲プロテクション　女王の誓い

ヒール

1メインに複数プロテクションが打てる

プロテクション5d6　エフィシエント+10　ハイプロ+20　ダナン1　マナサイクル3　ワイズハット3　ハンズ+1D　カドケウス+21　ドクター(MAX40)
メンターアーツ10　グリーンサム10　スキルエボルブ4D　マント+1D　キャッスル+1D
6d+57+21
＝11D+78+（40）

ヒール3d6+87+3（服）+3(頭)+10（アーツ）+10（エフ）+10（サム）+21（カド）
＝3d+144
チェックメイト2D+(5D)+1D（マント）10(エフ)+10（サム）+10（アーツ）+20（カド）+3（マナ）+3（ハット）　ウィッチ（MAX40）
=8d+56（40）
ブーストガーデン1D+10

セットアップ消費　1ターン目24　2ターン目以降6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シィリア（バンシィ） コーデックス

メンターアーツ

グリーンサム

アーキテクスチャ

ガーデン：溶岩

ルートディビジョン

マジシャンズガーデン

ブーストガーデン

スキルエボルブ

マインドマスター

ダブルジャンル

シーリィ

小さな奇跡

慈愛の御手

パイペリティア

プリペアード

パーミエーション

運命の予言

奇跡の雫

浄化の風

トリートフォース

ディバインフォース

★

5

5

★

★

★

1

1

4

★

★

3

1

1

★

★

★

★

★

1

1

★

-

10

6

5

12

6

20

7

20

SU

コーデックス

パッシブ

SU

SU

パッシブ

パッシブ

DL前

効果参照

SU

アイテム

効果参照

効果参照

DL後

判定直後

DL後

イニシアチブ

イニシアチブ

効果参照

DL直前

-

-

20ｍ

20ｍ

視界

視界

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

自身

範囲

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自身

範囲（選択）

単体

単体

-

自動

錬金術

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

魔術

SU1回

シーン１回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

シーンSL回

ラウンド1回

シナリオ1回

コーデックスを取得

選択したクラスのスキルに＋SL×2

錬金術＋SL×2

ガーデンとSUスキルを使用

ダメージ+2D　移動するか転送するまで

ガーデンを範囲選択に

ガーデン中グリーンサムを魔術にも

ダメ+SLD

魔術効果+SLD

コーデックス+SU

コーデックスでクラスを2個選ぶ

クリティカル時に+SL×20

ダイス目一つを6に

アフェクション

ダイス振りなおし

パイペリティア2回

物理ダメージを0に

パイペリティアを3回に。インタラプト不可

５D＋CL×10回復

状態異常回復

状態異常回復

ダメージ＋CL×5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シィリア（バンシィ） スピリチュアルウェポン

パトロナイズ

尊き覚醒

天上の鐘

サクセション

フェイス：ダナン

トレーニング：知力

トレーニング：精神

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

インテンション

トレーニング幸運

アイテムマスタリー

トレーニング筋力

トレーニング敏捷

トレーニング感知

スティグマ

フックダウン

マシンアーマー

1

★

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8 SU

判定直後

効果参照

MJ

戦闘前

セットアップ

ヒール

20ｍ

20ｍ

単体

単体

視界

視界

魔術

魔術

自動

自動

シナリオSL+1回

シナリオ1回

シナリオ１回

武器ダメージ+10

攻撃を失敗させる

戦闘不能を30で回復

シナリオSL回パワー回復

ダメージ軽減+1

フェイト１点使用、プロテクション+1D

フェイト１点使用、ヒール

ヒールオール

アイテムの消費HPMP-2
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