
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キール・ココ

レプラカーン

神官

5

620

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 14

濡れ衣を着せられたことがある
有名人の友達がいる(いた)
絶対に知られたくない秘密がある

10

5

8

4 14 2

1 1 12 2

6 1 12 2

6 1 12 2

8 2 18 + 2 3

12 1 21 3

プリースト/賢神キルヒア

セージ

アルケミスト

5

4

2

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

MP軽減/プリースト

1-289

1-290

1-283

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

ヒールスプレー

ヴォーパルウェポン

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

クォータースタッフ
防護点+1 専用武器

2H 4 1 1 12 0 14

3 12 36 0 3 27

7 0 7 8 38

神聖魔法 5 8

とんがり帽子

聖印

知力の腕輪

アルケミーキット

まもちき+1

名誉装飾品MP＋２

神になる

かつて濡れ衣により牢につかまっていた時、ある妖精と友達になった。それは本人は知る由もなかったが、賢神キルヒアが妖精の姿を模して
地上を視察に来ていたのだ。その事実に気づかないまま、刑期を終え、牢から出る日、その妖精の姿はなかった。

その後、運命に導かれ、キルヒアの加護のもと、プリーストとなり、神からのお告げを聞いたとき、はじめてその真実を知った。
友としてキルヒアともう一度遊びたいが、相手は神、そんなことをお願いするわけにはいかない。ならばこっちが神になれば……！という浅
はかな考えのもと修行のため、旅に出た。
当然その事実は恥ずかしくて絶対に言えないし、過去にキルヒアと会ったことも絶対に知られるわけにはいかない。

性格は引っ込み思案でコミュ障。しかしなついた相手にはとことん砕けた態度で接する。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

キール・ココ

冒険者セット

魔香草x3

救命草x3

マテリアルカード緑(B)x20

3点魔晶石

5点魔晶石x3

マテリアルカード赤(B)x5

薬師道具セット

マテリアルカード赤(A)x5

マテリアルカード緑(A)x10

二話消費金額

三話消費金額

434

装飾品名誉化 50

76 126
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