
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ツチミカドヨシヒサ

ウォーロード

ニンジャ

ウォーリア

サムライ

ドゥアン

武芸者

18

男

127

放浪者

無目的

35
11
2
3
16

29
9
3

12

29
9
2

11

10
3
1

4

10
3
0

3

12
4
0

4

9
3
0

3

197

137

5

鬼切

鬼神の面
シノビの絡繰装束

巨人の手袋
天狗の下駄

戦王の武器飾り

至近 0 30 0

2 6 2
8 5 3 5
5

-1 3 2 2
12 0 11 0 4 14 21

2 2
12 32
12 2 12 22 11 19 30

4 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2

刀魂:風
人技の書

ポーションホルダー
└HMPポーション
GHPポーション
GMPポーション

戦王の武器飾り
冒険者セット

蝶の巻物

理力符×5

1834070

17

ドゥアン:有角族

バッシュ

スピリットオブサムライ

マスタースピリット

フォアストール

スピードリーディング

トゥーハンドアタック

アームズマスタリー:刀

アームズロジック:刀

マーダースキル

ファーストストライク

チャネリング

セイクリッドダンス

アウトストリップ

スタイル:ムゲン

★

5

1

1

1

1

3

1

1

2

1

1

1

1

5

-

4

12-1

4-1

6-1

6-1

4-1

2

ﾒｲｷﾝｸﾞ

メジャー

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬ-

ﾑ-ﾌﾞ

ﾑ-ﾌﾞ

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

自動

自動

精神

自動

自動

シーン1

ｼﾅﾘｵSL回

ﾒｲﾝ1,ｼ-ﾝSL回

筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

鬼切取得

鬼切強化

行動値+(sl×2)

マイナーメジャー使用可能な「種別:呪符」のアイテム1個使用

装備部位:両に変更。攻撃力+(sl×2)

命中判定+1d

命中判定+1d

クリティカルでダイス追加+(sl+1)d

1個以上6が出た場合クリティカル判定(クリティカルするかシーン終了まで持続)

《セイクリッドダンス》をセットアップで使用

あらゆる判定+1D。クリンナップでMPを5点消費することでシーン終了まで持続

戦闘移動+武器を一つ装備

《アウトストリップ》+それ以外のﾑ-ﾌﾞのスキル使用、

エリンディル大陸東方出身。

元々は地域で道場の師範をやっていたが、ある日酒に酔って何故か海へ旅立つ。次の日の朝には既に引き返しが難しい所まで来ていたので開き直ってアースラン
までやってきた。到着時も酔っていたのか高笑いをしながら断崖絶壁を登ってきた……らしい(本人に記憶は無く目撃者の証言)

現在は代理戦士として戦いつつ同じドゥアンのリーデロッテを気にかけつつよく飯をたかりに行っている



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツチミカドヨシヒサ アーツ:ムゲン

ファストセット

レイジ

アイシクルレイジ

バトルコンプリート

スラッシュブロウ

ストームアタック

ボルテクスアタック

バイオレントヒット

ラストレイトウェポン

ソアスポット

トゥルーアイ

パーフェクトアイ

コールゴッド:イザナギ

デッドリーアタック

ストラグルクラッシュ

グレートバースト

フックダウン

アスレチック

シックスセンス

トレーニング:筋力

1

1

3

1

★

3

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

7

3

3-1

4-1

4-1

10

10

3

ｱｳﾄｽﾄﾘｯﾌﾟ

ﾑ-ﾌﾞ

ﾏｲﾅ-

ﾚｲｼﾞ

判定直後

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

DR直後

DR直後

DR直後

ﾄｩﾙ-ｱｲ

効果参照

効果参照

ﾒｼﾞｬ-

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

刀使用

ｼﾅﾘｵSL回

ｼ-ﾝSL回

ｼ-ﾝ1回

ｳｫ-ﾘｱ,ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼ-ﾝ1回

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

刀装備,防御中1回

ｼ-ﾝ1回

ｼﾅﾘｵSL回

両使用

両使用,ｼﾅﾘｵSL回

ｼ-ﾝ1回

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで《アウトストリップ》で装備した武器のダメージ+(SL)Dする

マイナーのスキルを同時使用。マイナーアクションではそのスキルは使用不可

武器攻撃ダメージ+(SL×10)メインプロセス終了まで持続し、その後武器は破壊される

《レイジ》で使用した武器は破壊されない

命中判定直後。ダイス数変わらずに振り直し

DR直前ダメージに+(SL×2)D

スラッシュブロウの効果に+(SL×3)d

対象:単体※に変更。ダメージ+(CL×10)

《ボルテクスアタック》使用回数+1

対象の武器攻撃のDRの内(SL×2)個以下の任意の数のダイス振り直し(効果の拒否可能)

DRのダイスの内(SL×2)個以下の任意の数のダイス振り直し

ダメージ-(武器の攻撃力÷２)

《トゥルーアイ》の効果に+(SL×10)

《セイクリッドダンス》中ダメージ軽減のスキルパワーアイテムの効果+(SL×2)

武器攻撃と同時使用。リアクション判定が必ず失敗しリアクションスキル#アイテム使用不可。貫通ダメージになる

《バッシュ》による武器攻撃を2度行う。コスト消費0で対象:単体※。2回目の《バッシュ》ダメージ+2D、ただし同じ対象に2回攻撃せねばならず1回目が失敗なら2回目は行えない

命中判定後(振り直し含む)、振ったダイスの内1個の目を6に変更。2個以上6があればクリティカルとなる

種別:ポーションのアイテムを1個使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ツチミカドヨシヒサ トレーニング:器用

トレーニング:敏捷

トレーニング:知力

トレーニング:感知

トレーニング:精神

デストロイヤー

オンミョウドウ

オピニオン

ブラフ

マジックノウリッジ

ミュトスノウリッジ

フェイス:ダイワゴッズ

インテンション

エンラージリミット

ブロウストライカーⅠ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1 ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ 自身 自動 ｳｫ-ﾘｱ,ｼﾅﾘｵ1回
フェイト1点使用。《スラッシュブロウ》の使用回数+1
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