
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ばーどさんぐららん

グラスランナー

吟遊詩人

9

0

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

12

0

13

2 6 20 3

9 6 27 + 1 4

1 1 0

9 1 10 1

5 5 23 3

17 7 5 42 7

スカウト

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

ジオマンサー

8

9

1

7

6

トレジャーハント

ファストアクション

特殊楽器習熟

相克の標的

終律増強

スキルフルプレイ

ハーモニー

2120

2123

2-229

MA13

2-227

2-234

2-229

0

0

0

0

クロースアーマー 1

0

2

2

ミューズのホルン

ナイフ

マレット

2H

1H投

1H投

1

1 1

0

0

1

0

10 0 1

12 0 6

3 28 84 0 2 39

0/× 12 10 16 0

軍師徽章

ラル=ヴェイネの金鎖

ナイトゴーグル

ラル=ヴェイネのラリエット

ラル=ヴェイネの肩掛け

ラル=ヴェイネの指輪

ラル=ヴェイネのコルセット

人壊のジオグラフ

ラル=ヴェイネのブーツ

俊足の指輪

ラル=ヴェイネの髪飾り

「装備部位：その他」を得る。

MP1消費で1R[暗視]を得る。MP10点。

補助動作または戦闘準備で合言葉を唱えることで、10秒「土」「水・氷」「炎」「風」「雷」「斬撃」「断空」のいずれかの属性一つを選び、防護を得る。対応する属性する魔法や効果の対象になった時、抵抗力+1、受けるダメージ「-1」。

宝石の付いた銀製の指輪

宝石があしらわれた髪飾り

gr25 [4,5]->(生命力 or 知力) | [6,4]->(精神力 or 生命力) | [3,6]->(筋力 or 精神力) | [4,5]->(生命力 or 知力) | [6,5]->(精神力 or
知力) | [1,2]->(器用度 or 敏捷度) | [3,1]->(筋力 or 器用度) | [1,1]->(器用度) | [2,4]->(敏捷度 or 生命力) | [3,6]->(筋力 or 精神力)
| [6,6]->(精神力) | [6,6]->(精神力) | [4,1]->(生命力 or 器用度) | [5,1]->(知力 or 器用度) | [3,2]->(筋力 or 敏捷度) |
[4,3]->(生命力 or 筋力) | [5,5]->(知力) | [2,6]->(敏捷度 or 精神力) | [2,2]->(敏捷度) | [2,5]->(敏捷度 or 知力) | [1,4]->(器用度
or 生命力) | [1,3]->(器用度 or 筋力) | [5,2]->(知力 or 敏捷度) | [1,4]->(器用度 or 生命力) | [5,3]->(知力 or 筋力)

バード　レベル1ごとに好きな言語の会話を修得。見識判定と演奏判定が可能。
奏力=バード技能＋精神力ボーナス
呪歌：精神効果属性　終律：条件を満たすと使える特殊な演奏　楽素：呪歌によって生成され、終律を奏でる条件
使用条件：「制限移動」「2Hの旋律を奏でられる楽器（太鼓などでは歌唱が必須かつ演奏判定に-4」



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ばーどさんぐららん

エルフ語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

○

○ ○

○

○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

レクイエム

レジスタンス

バラード

終律：秋の実り

アトリビュート

ブレイク

ノイズ

終律：蛇穴の苦鳴

終律：華の宴

ヴォーバルウェポン

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

強靭なる丈陣Ⅱ

陣率：効力亢進Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

怒涛の攻陣Ⅳ：輝斬

使いやすい調理器具セット

まっ平らの手鏡

軽い羽ペン

ラル=ヴェイネの金鎖専用化

冒険者ランク

冒険者ランクフリー

5

20

10

50

500

-85

100 600

冒険者セット

保存食一週間分x2

ヒーリングポーション+1x3

アウェイクポーション

ミューズのホルン

精密ツールセット

アンロックキーx3

ペットx3

七色ハチミツx24

望遠鏡

北向きの針

迷わずのチョーク

ネズミ玉x5

カードシューター

マテリアルカード赤Sx4

使いやすい調理道具セット

テント

着替えセット

下着x2

羊皮紙x3

軽い羽ペン

インク

砂時計

虫眼鏡

化粧品セット

巧みの指輪x2

俊足の指輪x2

知性の指輪

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2

1点消魔の守護石x6

342
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