
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サラ

アリス

サイケデリック

バロック

10

絶望

20

煉獄

12
日常

お兄様

最終戦争

雪景色

牧場に草原、海原にお城。私の毎日は、輝いていたの！

私はたくさんの家族に囲まれていたの。中でも、お兄様とは一緒に歌を唄う仲だったわ

最終戦争の開始と同時に逃げ込んだシェルターの中。過密した人数。不安と恐怖が、争いを起こす。争いは暴力を呼び、法はなきに等しく。そして……思い出せない。しかし、幸せな結果が待っていたとは思えない。

真っ白な雪降る日、街中を歩いている。 冷え切った両手に息を吹きかけながら。 街明かりが柔らかく照らして、 白い雪を包み込む。 となりにいるのは誰だっただろうか？両親？兄弟？それとも……恋人？ 白い雪静かに降りてきて、街を真っ白な色に染め上げていく。この世界では、そんな情景も、もう見ることはできないけれど。0 0 0

2 0 2

1 2 3

たからもの 依存

憧憬

保護

対抗

3

3

0

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

姫の祈り(祈り)

姫の歌(盤上の駒)

平和の祈り(運命歪曲)

姫の宝石(歪極)

姫の思い出(アドレナリン)

姫の意思(のうみそ)

宝石の瞳(めだま)

姫の唇(あご)

姫の冠(けもみみ)

ひよわなこぶし(こぶし)

姫の慈悲(うで)

諦めない意思(かた)

胸の鼓動(しんぞう)

巡る血液(エナジーチューブ)

こわがり(かめれおん)

姫の暇(せぼね)

姫の体(はらわた)

姫の体(はらわた)

姫の装い

姫の歩み(ほね)

姫の歩み(ほね)

姫のいたずら(あし)

アクション

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

0

2

効果参照

2

2

1

4

2

1

3

3

1

0-1

0-3

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

-5ｃまで０ダメ時、全員狂気-1

解体使用可　行動-2移動1

あなたを対象とした攻撃判定のみ使用可能。コストの代わりに狂気点を一点増やし、判定の結果を判定値に関係なく失敗にする

かめれおん

行動値+1

2

1

肉弾攻撃１

行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

行動値+1

装備部位ダメ時基本+1　行動値+2

ターン終/攻撃まで対象不可　サヴァント無効

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの。綺麗なドレス

移動１

移動１

妨害１
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