
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

緋水(ヒスイ)

ソロリティ

バロック

レクイエム

13

破局

22

煉獄

18
買い物

手を繋ぐ

プラネタリウム

花壇

最終戦争

殺戮の天使

P.64

P.64

P.65

P.65

2 1 3

2 1 3

0 3 3

たからもの

鬼血como

ハカ

明

依存

憧憬

保護

保護

0

0

1

1

1

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

サブクラス

腕

腕

脚

頭

胴

胴

頭

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

内緒話

号令

怪力

狂鬼

業躯

時計仕掛け

集中

死の手

接ぎ木(よぶんなうで)

ガントレット

キャンサー

ボイスエフェクト

立体機動装置

ワイヤーリール

カンフー

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

ラピッド

ラピッド

ラピッド

オート

オート

ラピッド

ラピッド

ラピッド

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

2

無

2

0

無

無

2

3

3

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

参照

参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0～2

0～2

0～2

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

P.71

P.71

P.76

同上

P.76

P.77

P.75

P.75

P.87

P.91

P.91

P.89

白兵攻撃1 移動1 最大行動値+5 移動妨害無効 味方に使用する場合は判定なしで攻撃側任意でダメージを計算する 敵に使用する場合は攻撃判定を行った後に移動1に対して判定値-1で行動判定して 成功した場合移動1してよい 破損したら装備から外す

P.90

P.83
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