
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ふむたん

ウォーリア

シーフ バートル

エクスマキナ

一般人

8

ふむたん

ふむたん

流星

紫

12
4
1

5

18
6
2

8

27
9
2
1
12

9
3
0

3

18
6
1
1
8

6
2
0

2

7
2
0

2

87

62

5

ヘビーランス[S1:毒]

ロストデビルズキャップ
華服[S3:感知・敏捷・増幅]

俊足のブーツ
ロストデビルズアイ

ライトニングライド ダグデモア アクセラレーション
ロストデビルズアイ 漆黒の星 エポナプス

至近 -1 14 0 0 0 -1 0

1 1
4

1 3 1

8 0 12 0 2 20 10
16 12
5 20

7 14
8 0 14 8 2 41 42

2 2 2

8 8 2
8 8 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
2 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
→ハイMPポーション*5
ハイMPポーション*3

小道具入れ
→漆黒の星

エポナプス(胴体)

キャップライト

715519

5

ソウルインストール

バッシュ

AM：槍

ボルテクスアタック

ライトニングライド

ライドマニューバ

イクストリアン

シンクロナイズ

エンカレッジ

ソードダンス

ピアシングストライク

★

5

★

★

◇

5

★

★

◇

★

◇

★

★

◇

3

-

4

-

-

-

-

-

4

6

5

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

イニシアティブ

マイナー

DR直前

-

武器

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

命中

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

槍装備

シナリオ１回

騎乗

騎乗

騎乗

ギルド所属

シーン1回

-

-

取得時に能力値をひとつ選択【器用】し、その能力値を使用した判定の達成値に+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

武器の命中に＋1D

武器攻撃と同時使用。その攻撃を「対象：単体※」にし、ダメージに+[CL×10]

【行動値】と【移動力】に＋12(SL*2＋2)

回避判定+1D

【敏捷】判定と【感知】判定に+2

対象がギルドメンバーの時に使用可能。対象か自身の【行動値】を高い方に変更する。

未行動キャラに使用可能。対象はイニシアティブでメインプロセスを行える、行った後は行動済となる。効果は拒否できる

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージに+[敏捷]する。メインプロセス持続

武器攻撃のDR直前に使用。ダメージ増加を行う。そのダメージに+[(SL)D]

隕石に直撃して死んだと思ったらバットで魂ふっとばされて謎の物体にキャッチ(ソウルインストール)されちゃった
んだけど！？
手も足もなくて動けねーて思ってたらそれをかわいそうに思ったのか女王エポナ様が相棒になりそうな子を見繕ってき
てくれた…え？その子首がなくない？だいじょう…あ、私をのっけて…合体…はい…うん…うん？騎乗ってこうやるん
だ…思ってたのと違う…落ちないこれ？ふんばれ？ふんばれるとこある？？

で、お礼はHoしろって？？紫勧めていい？もーしょうがないなあ(いそいそ)

さあ、願いを叶えましょう…私は星、流星になって秘密結社ちあーのものたちの願いを叶えにきました。
はい、みなさんの声が聞こえました…紫ですね？わかりました、全てを紫にしましょうまずは
リーダーのちありすさんからｒｙ(首がふっとぶ音)
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ふむたん バタフライダンス

アクセラレーション

アップデート[敏捷]

マシンリム

インテンション

トレーニング：感知

トレーニング：敏捷

フェイス：ダグデモア

★

◇

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

盾非装備

-

-

-

-

-

-

-

回避判定+1D

【移動力】と【行動値】に+2

【敏捷基本値】に+5

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1

最大MPに+CL

【感知基本値】に＋3

【敏捷基本値】に＋3

行動値に＋2
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