
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クィッド・P・クオ

ウィザード

ファランクス

メイジ

モンク

アーシアン

探究

11

？

魂の火継ぎ

好奇心

19
6
1

7

9
3
1

4

8
2
0

2

26
8
3
1
12

8
2
2

4

20
6
1

7

5
1
0

1

97

118

4

猟王の盾
精霊剣

ゴールドヘルムs3
祝福の鎧s1

クラダーリング
魚王の小箱

マシンアーマー

9 2 -1
CL+

-1 8
-2 13 2

CL CL

4 0 2 0 7 6 12
2 1

4 0
4 0 -1 32 12 5 12
4 0
2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
12 12 2
12 12 2
12 12 2

バックパック
ベルトポーチ

ランチボックス
小道具入れ

ポーションホルダー

冒険者セット
魔闘の柄

キャップライト
導虫*3

おむすび*10
団子*20
毒消し*3

あったか寄せ鍋*2
HPP*2
MPP*0
HHPP*3
HMPP*7
EXHPP*4
EXMPP*4

2519657

54

アーシアン：転生

コンセントレイション

ディーバ:エルダ

インプルーブ

ファランクススタイル

アーマーアデプト

ウォーターマスター

▼set

エレメンタルウェポン

インクリーズデバイス

▼ini

フォワードムーブ

▼mov

ファランクスクラッシュ

▼leg

★

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3-1

12-1

3-1

3-1

pas/mak

pas

pas

pas

pas

pas

pas

set

set

ini

mov

-

-

自身

自

自

自

自

自

自

自

Lv体

自

自

-

自成

魔術

自成

自成

自成

1/r

makスキル取得,幸運基本値-3

魔術判定+1d

スキルC-1,F-1

エレメンタルガードC-2

防具重量制限知力参照

攻dm+SL*[防具数]

魔攻水dm+SL*4

~sc精霊剣取得, cr:C→0

~r攻dm+知力

戦移(突入のみ)

攻dm+知力

・1Lv時取得スキル
ウォーターマスター2,コンセントレイション,エナジーフロウ2

・ゲッシュ
女神の指輪(20):クラダーリング取得, 外した場合解除不可の威圧
魚人の王(20):魚王の小箱取得, ギルマン攻撃時CL*2のMPロス

一般スキル候補
バトルメイジⅡ、ベアアップ、モンスターロア

・武器と性格
チャージアックスと呼ばれる変形機構を搭載した武器を扱う。
剣撃やモンスターからの攻撃を受け流すことで、エネルギーをビンに蓄積し、それらを攻撃に転ずる特殊な武器だが、複雑な機構ゆえ、扱いには高度な理解が必
須。その分使いこなした際の火力は爆発的。
常に大きな笠を被った上で口元を隠しており、体格も(多少筋肉質であるが)中肉中背であるため、性別の判断は如何ともし難い。
肉体的には若々しく見えるが、声は嗄れており、老婆とも老翁とも付かない。
一方で言動は活発性があり、行動力の高さが目立つ。

 [転生、火継ぎ]
　若手研究者としての夢半ばで起きた不幸。突然の、絶対的な死。
命は終わり、自分の人生が途絶えたことすら気付かなかった。
そのまま魂は粛々と輪廻に向かい、次なる生に向かうのか、神々の世界に招かれるのか、彷徨っていた所。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クィッド・P・クオ

火酒*2

ボグシーチ料理
フィッシュ&チップス

ビーストカレー
スパイスカレー

ソードマジック

▼maj

ウォータースピア

コキュートス

▼dr前

エナジーフロウ

エナジースクイーズ

▼dr後

エレメンタルガード

▼eff

リゼントメント

インデュア

レガシーサイン

トレーニング:知力

トレーニング:精神

クリアバスケット

メインジョブ

バトルメイジⅠ

イミューンウェイト

バイタリティ

フックダウン

マシンアーマー

1

1

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5-1

6-1

12-1

sl*5↓

-

4-3

-

5-1

7-1

F1

3-1

leg

maj

maj

dr前

↑

dr後

eff

eff

戦闘前

cln

eff

20m

20m

単※

単

単

自

自

自

自

自

自

魔術

魔術

魔術

自成

自成

自成

自成

自成

魔術

SL/sr

1/防

1/sr

1/防

1/sc

白攻後離脱, cr:dr増

魔攻水2d+5,与dm時放心, cr:dr増加

魔攻水2d+20,与dm時放心, cr:dr増加

武攻時使,~mp攻dm+消費MP

↳効果倍

dm軽-[精霊剣攻/2]

魔攻dm+CL*10,単※化

被BS全回復

レガシークラス取得可

知力基本値+3

精神基本値+3

携帯可能重量+知力基本値

ウォーロック指定

~sc物魔防+3

装備の移動修正0

maxHP+CL

ポーション使用

物/魔防+2/1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クィッド・P・クオ モンスターロア

ベアアップ

アナライズエリア

1

1

1 6-1 maj 自 魔術

エネミー識別判定+1d

スキルvs精神rea判定+1d

警戒行動知力
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