
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

神隠　潮（かみかくし　うしお）

ハヌマーン
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC

不明

生誕

謎の出生

飢餓

捕獲対象

海洋調査士

不明

31

任意

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
7
7
12
24

15 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

転生者：雲散霧消
虚脱の雨
研究者

海の生物

好奇心
好奇心
好奇心

脅威
無関心
無関心

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ミネラル

波紋の城塞

サイレンの魔女

雲散霧消

高濃度酸素バブル

軽功

★

0

1

3

5

6

2

1

1

-

1d10

-

2

4

5

8

オート

気絶時

常時

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

自身

自身

範囲選択

シーン選択

範囲選択

範囲選択

自動

自動

自動

自動

自動

RC

自動

-

↓100

RB

RB

-

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定のダイス＋V

ｼｰﾝの間装甲値＋[Lv×2]

装甲+[ＬＶ×3]移動したとき、効果が失われる

攻撃＋[LV×3]装甲無視

ﾀﾞﾒｰｼﾞ-[LV×5]

水中でも水圧の影響を受けず、呼吸ができる

壁面や水面であっても走り抜けることができる

渦潮の怪人。

神隠　潮とは行方不明者捜索専門の探偵であった。
ある時、波の穏やかな日に突然船乗りが行方不明になるという報告を受け、潮は調査に向かった。
調査の結果、海原に予兆もなく渦潮が起き、狙いすましたように船を飲み込んでいることが分かった。

神隠　潮が覚えていることはそれだけである。
おそらく調査中に渦潮に飲まれたのであろう。
今の彼は人ではなく、人の形をしているものの、渦潮そのものであった。
彼は神隠　潮そのものではなく、「神隠　潮という意識」を奪い取り生まれた怪人である。
UGNに発見されてからは仕事を依頼される以外では気ままに海に潜み、いたずらに渦潮を発生させたりしている。
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