
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

島津　桜

ドレッドノート

バーサーカー サムライ

ヒューリン

傭兵

20

女

16

放浪者

運命

37
12
3

15

33
11
3

14

27
9
1

10

8
2
0

2

8
2
1

3

8
2
0

2

6
2
0
-1
1

217

140

5

童子切安綱

魔骨の兜
狂撃の鎧

狂撃の籠手
狂撃の角

至近 -1 23

-1 9 -2
10
4

14 0 10 0 2 13 20
4 13 2

2
17 36
18 13 9 23 2 15 20

4 2 2

3 3 2
14 14 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
ポーションホルダー

バックパック
ベルトポーチ
大地の砥石
刀魂・火

流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石

戦王の武器飾り
MPポーション×5

ホワイトホース

46455181

12

ハーフブラッド

バッシュ

有角族

スピリット・オブ・サムライ

トゥーハンドアタック

スラッシュブロウ

ボルテックスアタック

スマッシュ

トルネードブラスト

インサイドブレイド

トゥルーアイ

アームズマスタリー：刀

バーサーク

ソウルヒート

ブルータルストライク

★

5

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

2

4

1

-

4

3

5

5

6

4

3

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

アイテム

パッシブ

ダメージロール直前

効果参照

マイナー

メジャー

パッシブ

ダメージ直後

パッシブ

マイナー

バーサーク

効果参照

-

武器

武器

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

メイキング

シーン1

ウォーリアー　シナリオ１

シーン１

刀使用

刀使用

両使用、シーン1

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

筋力基本値+３

種別：刀の武器SL個取得

装備部位：片　種別：刀　を装備部位：両　に変更　攻撃力+SL×2

攻撃ダメージ+SL×2D

攻撃を対象：単体に変更　ダメージ+CL×10

白兵攻撃のダメージ+筋力

CL＋SLレベル以下のモブ死亡

命中判定達成値に＋3

ダメージ-武器攻撃÷2

武器を使用した命中判定に+１D

武器攻撃ダメージにSL×3

狂戦士化SL＋1

白兵攻撃は対象の防御無視

伝承武器
童子切安綱　達成　名人の武具　嫉妬攻撃CL+6+2命中ダイス一つを6に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

島津　桜 フリンジスイング

フリンジゾーン

ハイボルテージ

バトルコンプリート

バイオレントヒット

ストラグルクラッシュ

アームズロジック:刀

オーバードライブ

バーストスラッシュ

ハイパーゲイン

グレートバースト

フルスイング

ドラゴンソウル

レジェンド

ストームアタック

レイザーシャープ

ファストセット

エンシェントソウル

致命の技

デストロイヤー

アスレチック

イミューンウェイト

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

5

2

1

1

1

1

1

1

1

7

10

10

10

9

6

10

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

クリンナップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

マイナー

判定直前

アイテム

パッシブ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

ダメージロール直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーンSR

シナリオ1

両使用

選択武器

シナリオSL回

シナリオSL回

シーンSL+1

ラウンド1

狂戦士化時、白兵命中判定+1D

狂戦士化時、命中判定クリティカルした際にダメージ+2d

武器攻撃ダメージ+SL×4

命中判定振り直し

ボルテックスアタック再使用化

バッシュ2回攻撃　二回目はダメージ+2d

選択武器の命中判定+1D

バーサーク効果に命中判定+1D

クリティカル時対象の防御無視

武器攻撃のダメージ+筋力

命中判定のダイス1個を6に変更

白兵武器の攻撃力×2をダメージを算出する

判定+1D

武器の攻撃力に+SL×3

スラッシュブロウにSL×3D

ダメージ+1D

タイミング:マイナーのスキルを同時に使用

ドラゴンソウルの効果を判定に+2Dするに変更

ダメージロールのダイス任意数振り直し

オブジェクト破壊時の攻撃力+２D

登攀、跳躍判定+1D

移動修正±0



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

島津　桜 トレーニング:器用

ブロウストライカーⅠ

エンラージリミット

フェイス：アーケンラーヴ

インテンション

トレーニング:筋力

1

1

1

1

1

1

パッシブ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功ウォーリアー

器用基本値＋3

フェイト1切り　スラッシュブロウ再利用

携帯品の重量制限が筋力基本値×2

命中判定達成値+1

MP+CL

筋力基本値+3
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