
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

桃

ソロリティ

ロマネスク

ステーシー

17

幸福

14

煉獄

9
うそ

鳥籠の鳥

お祭り

友達

破壊

どうしてか切ない思いを抱くのかもしれない。 誰かと、あなたはこの景色の中を歩いてみたいと思っていた。 きっとそれは叶わぬ願いだったのだ。

「チカラ」を得なくてはいけないのだと大人は言う。あの子は「チカラ」があるから優秀なのだと言う。 でもそんな「チカラ」よりも、あの子と話すこと、笑いあうこと、それがあなたにとっては大切だった。 二人で身を寄せ合って、覗き込んだ本で見た「お祭り」の光景。 本は大人に怒られ、取り上げられてしまったけれど。記憶に蘇る「あの子」の顔は……傍を歩く少女によく似ている。

「――を壊せ」と白衣の男があなたに命じた。遠くで鳴り響く警報と、慌ただしい人々の悲鳴のような声。 「肉体は壊しても直せばいい。君たちは既に死んでいるのだから。だが心は壊れたら元には戻らない。どうすればいいか分かるだろう？」……震える手で、あなたは武器を手に取った。その手で、友達だったあの子を解体した。 その悲しみであなたの心が張り裂け壊れそうになった時、あなたの体は不意に弾けて、ばらばらと壊れていった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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克己心

死の舞踏

時計仕掛け

死に続け

のうみそ

めだま

あご

エンバーミング

こぶし

うで

かた

日本刀

スパイク

ほとけかずら

せぼね

はらわた

はらわた

どろどろ

アーマースキン
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ほね
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仕込みブーツ
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オート
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アクション
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ジャッジ

アクション
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自身

自身

0

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

自身

0

自身が発狂状態なら、狂気判定・対話判定の出目+1してよい

攻撃判定のサイコロを振りなおす

レベル3改造パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能である。

損傷している基本パーツ1つを修復する。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

妨害2。1ターンに何度使ってもよい。ただし、1回の判定への重複は不可。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断

自身がダメージを与えた際のみ使用可。白兵・肉弾ダメージ+2。

支援1か妨害1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

なし

なし

自身にダメージを与えた相手にのみ使用可。肉弾攻撃2

防御1

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1
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