
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

グローシャ

ドワーフ

戦士

7

0

暗視、剣の加護/炎身

女

4

11

5

14 1 19 + 1 3

1 5 0

9 2 22 + 2 4

8 3 22 3

1 2 8 1

15 5 25 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

5

4

1

7

2

かばう

防具習熟A/金属鎧

ガーディアン

頑強

1-285

1-282

1-279

1-279

交易共通語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖魔語

ソレイユ語

リカント語

ブルライト

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

バークメイル

モラル

アーリーバード

サモン・スモールアニマル

レジスタンス

アトリビュート

ラブソング

草原の息吹

バークメイル

ヴォーパルウエポン

0 0

5 8 5 9

0

0

0

コート・オブ・プレート

タワーシールド

-2

3

8

2

11ファイター

ヘビーメイス 1H両 15 1 9 12 9 20

冒険者セット

救命草x10

魔香草x10

アウェイクポーション

スプリントアーマー
8550

3 10 30 3 11 58

0/× 0 10 11 25

素敵に変身リボン

怪力の腕輪

巧みの指輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

お兄ちゃんからの贈り物

グローシャは元々歌が好きな普通の女の子だった。
彼女の人生が一部壊れたのは彼女の家に夜盗が侵入したことだろう。
彼女は1突きにされ、誘拐され、家族は殺された。
彼女は薬で眠らされ、痛覚も鈍らされたためそのときのことをぼんやりとしか覚えていない。
ただ、冒険者に助けられたことをきっかけに、自分もああならなければ、と考えて冒険者を志したのは確かだった

こうして彼女は傷跡を残して冒険者になったが彼女には1つ後遺症が残った
夜、両親を失った日の実感がなく、その日と同じ服装で夜出かけた際
体がすーすーすることに、その感触がなんとなく好きになり毎日徘徊するようになる。
そして思春期になりすーすーして発情する。体も弄るようになった
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