
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レリオカ・ジャクソウ

人間

操霊術士

3

400

剣の加護/運命変転

男 不明

魔道協会所属

7

4

10

7 14 2

6 1 14 2

10 14 2

10 1 15 2

12 22 3

10 20 3

ソーサラー

コンジャラー

セージ

ジオマンサー

1

3

1

1

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

1

4

パンチ

キック

投げ

メイジスタッフ

武器無しのデータ

武器無しのデータ

投げ攻撃のデータ

防護点+1、発動体

1H拳

1H#

2H

2H

0

0 -1

0

1 1

0

-1

0

1

12 0 0

12 0 5

12 0 10

12 0 11

3 14 42 0 4 24

4 0 5 6 32

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

1

3

1

4

6

6

ジオグラフ（初心）

奴隷の首輪

ジオマンサー天地人(2点まで保持)

趣味:研究・人間観察
好きなもの:高潔な魂
嫌いなもの:下種な魂

魔道協会に所属している研究員でハザマダとは同期で目隠しのせいでバジリスク呼ばわりされるが人間である
協会内での地位は高いが本人はそのことに固執しておらず、自身の研究室を提供して貰っているので見返りに協力しているといった感じであ
る。
完全なる魂の研究をしており、そのためにあらゆる生物を利用し研究材料に利用しているマッドサイエンティストである。
目的のためには手段を選ばないが、高潔な魂を持つ者は身分を問わずに興味を持ち、尊敬し時には協力することもある。
(ただし、自らの実験材料やデータを得るのに最適だというとらえ方もできるが...)
逆に下種な魂の持ち主は実力問わず嫌う傾向があり、基本的に人間を餌としてる蛮族は彼にとっては不快である。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レリオカ・ジャクソウ

冒険者セット

たいまつ(22本)

魔香草(1)x3

救命草(3)x3

薬師道具セット

ザバール商会のカード(2420pt)

保存食(25日分)

アウェイクンポーション()

意匠を凝らした武器（１５０Ｇ／黒白Ａ）１個

剣のかけら(3)

意匠を凝らした武器（１５０Ｇ／黒白Ａ）1個

戦いの装束(30G)

死体からの金(700G)

府民からの200G

960
0 0
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