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生命力 ○□□○□□ ○□□○□□
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腰

足
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その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック
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ギルフォード

ナイトメア

傭兵

3

20

異貌、弱点[土、銀+2]

男 23

濡れ衣を着せられて投獄された経験がある。その際拷問による恐怖を感じている。
拷問に耐えかねて自殺を考えたが、キルヒアを信仰している友人に救われている。
自身を救ってくれた友人に勧められて、冒険者となる。
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防具習熟A/非金属鎧
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交易共通語
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7ファイター

ロングソード 1H両 13 5 10 6 13

冒険者セット

着替えセット

絵筆

油絵の具

スケッチブック

アウェイクンポーション

魔香草
救命草
スカウト用ツール
保存食
ヘルメット

2425
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絵画を習得しており、キルヒアの教えである知識の収集と拡散を絵画を描くことで実践している。非常に威圧感のある見た目をしているが争
い事は好まない。
かつて助けられた経験から、他者を助けることに関しては積極的である。
ユーシズ魔導公国が出身国だが、生まれた直後に魔導死骸区に捨てられている。
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