
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェル=ドレッドノート

ドレイク

練体師

11

900

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

幼女 ？？

13

12

5

4 6 23 + 1 4

6 15 34 + 2 6

8 11 31 5

7 11 30 5

15 5 25 4

10 10 25 4

ファイター

フェンサー

ソーサラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ドルイド

7

11

4

3

9

7

3

5

9

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔力撃

武器習熟A/フレイル

防具習熟A/盾

頑強

防具習熟S/盾

防具の達人

2122

2122

2123

2123

1-292

1-281

1-282

1-279

1-282

3-213

7 11 13 12

0

11 15 17 16

0

[守護石加工の][代弁する]ディバインスキン

弩級破砕刀

[20]

13

1

1

19

10

3

3

18フェンサー

[発動帯]折れた剣

[発動帯][粗製の]折れた剣

[蒼月の][正直者の][専用]弩級破砕刀[+1]

┗魔法の武器+1

┗蒼月の

┗アビス強化[C-1]

┗イグニダイト加工

┗オーダーメイド加工

[元データ]モール/生まれ持っていた折れた剣。/発動帯価格込

[元データ][発動帯][粗製の]バランストペンジュラム/発動帯価格込

[元データ][正直者の][蒼月の][専用]テムスガルドのチェインハンマーカスタム[+1]

①《魔力撃》を宣言した近接攻撃の命中力に+「知力ボーナスの半分(端数切り上げ)」のボーナス修正を得、与えるダメージを「-2」点します。 ②《魔力撃》を宣言した近接攻撃を「射程1(10m)」「形状:射撃」の射撃攻撃とし、《魔力撃》によるダメージの追加を半分（端数切り上げ）にします（射撃攻撃なので誤射が発生し、そのラウンドにおける自身の移動方法は「制限移動」に限られます）。

筋力1ごとに1000G

2H

2H

1H

20 1

22 0

20 1

-2

12

11

16

0

0

0

0

0

12 12 35

10 13 42

8 18 55

0

0

0

0

0 0 -2

3 21 63 19 18 95

9/× 9 16 19 66

真語魔法 4 8

決死のハチマキ

ラル=ヴェイネの金鎖

アイソアーマスク

ポーションインジェクター

野伏のセービングマント

器用指輪

多機能ブラックベルト

軽業のブーツ

正しき信念のリング

ポーションインジェクター

ウェポンホルダー改

敏捷腕輪

アルケミーキット

黒の眼帯と選択

スカーレットポーション入り

漆黒の賦活酒入り

GMりんごさん　月下のピアニスト　にてキングスレイの知識判定に６ゾロ　なんで知ってるんだろう？(6/18)

一般技能
鍛治士:5
魔工学者(オリジナル):4
料理人:1

誕生日　11/5
誕生鳥：カヤノボリ（萱昇）
鳥言葉：他人とは違うユニークな自分を見せたいロマンチスト
[ブロークンにして優秀な戦士<ナイト>]



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フェル=ドレッドノート

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベアー

ガゼルフット

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

クリティカルレイ

バークメイル

ヒールスプレー

┗マナカートリッジXX

┗アビス強化[命中+1]

宿り木の棒杖

[宿り木加工]メイジスタッフ

バスタードソードカスタム+1

┗オーダーメイド加工

足絡みの

5本所持

防護点+1
2H

1H両

1

1 1

20 1

+3

0

1

0

16

16

0

0

0

0

11 16 11

9 17 20

0 +3

専用化[武器]

専用化[防具]

専用化[装飾品]

専用化[その他]

アビス強化[武器]

アビス強化[鎧]

アビス強化[盾]

野伏の

多機能

称号[帰ってきた]

コネクション[ダークドワーフの鍛治士]50

50

100

900

450

1350

20

20

3

100

1094 4137

冒険者セット

保存食x2

マテリアルカード緑Ax3

マテリアルカード緑Sx5

マテリアルカード緑SS

マテリアルカード金Bx10

マテリアルカード金Ax10

マテリアルカード金Sx3

スカーレットポーションx3

デクスタリティポーションx3

アンチマジックポーション

熱狂の酒

漆黒の賦活酒

魔晶石(3)x20

魔晶石(5)x50

月光の魔符(1)x3

月光の魔符(2)x5

月光の魔符(3)x3

陽光の魔符(1)x3

陽光の魔符(2)x5

陽光の魔符(3)x3

受益者のシンボル

マナチャージクリスタル(5)

(装飾品)黒の眼帯

指輪x2

魔動バイク

魔動バイク収納スフィア

ハードレザー

スマルティエの筋力腕輪

ハードレザー+1

[守護石加工の][つきまとう]ハードレザー

22695



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フェル=ドレッドノート ┗魔法の武器加工

┗銀製武器加工

┗アビス強化

┗イグニダイト加工

┗穢れの一撃加工

┗蒼月加工

「鈍重な」　携行時　移動力が半分（端数切り上げ）になる。

5000G

1 1

0

0

0

0

0

1

0

0

0

0

0

1094 4137
22695



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

フェル=ドレッドノート スパイクシールド

┗魔法の武器加工

┗アビス強化

┗穢れの一撃加工

┗マナタイトの追加装甲

C-1死に近い

1H 13 -1 14

0

0

0

0

8 17 13

0

0

0

0

1094 4137
22695
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