
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カザミ【風見】

ホリック

レクイエム

ステーシー

14

【希望】

15

花園

10
【金欲】

【クスリ】

【死の訪れ】

ふしぎな魔法の紙。欲しい物がなんでも手に入る。その名は確か、「お金」。かつてのあなたは、手段を選ばずそれを集めた。 それをどれだけ持っているかが人の価値。この世界のどこかにもそれは……。

クスリを飲まなくちゃ、薬を飲まなくちゃ。 壊れちゃう…こわれちゃう、カラダがこわれちゃう。ココロがこわれちゃう。 はやく早くクスリクスリ。早く見つけないとととととととｔ

うつむいていたのを覚えている すすり泣きを聞きながら、次に自分がすることを考えていたんだ 自分がしなくては。自分はしなくては 自分が死ぬ前に
3 0 3

1 1 2

0 0 0

たからもの

Y-573

依存

独占

3

3

3

3

0

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

執着→独占

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

【狂気の果て】

【銃神】

【子守唄】

【失敗作】

照明灯

カンフー

のうみそ

めだま

あご

単装砲

魚雷

うじむし

こぶし

うで

かた

【かわいい衣装】

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

2

2

1

4

1

3

3

1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

自身の狂気点を減らす代わりに、同エリアに姉妹がいるならばその姉妹は任意の箇所に狂気点を+1

射的攻撃の攻撃判定+1

バトルパート射撃攻撃判定-1、コスト-1

攻撃、切断判定+1、ただし毎ターン終了時、戦闘終了時任意のパーツを破損これはコストではない

(つめたいひかり)ターン終了かこのパーツが壊されない限りホラー、レギオンはあなた以外を対象とした攻撃判定-1の修正を受ける（この修正は累積しない）。

最大行動値+1

2

1

肉弾攻撃１

(対戦車ライフル)射撃攻撃5

(ショットガン)射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1

バトルパートのターン終了時、パート終了時、パーツが損傷していたなら修復可。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

たからもの

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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