
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

三上ソウスケ

エクスプローラー

サモナー

シーフ

プリーチャー

アーシアン

少年兵

10

天涯孤独

命令

15
5
0

5

18
6
1

7

17
5
2
1
8

9
3
1

4

21
7
2
1
10

7
2
1

3

8
2
1

3

95

76

5

夜闇の刃
夜闇の刃

ロストデビルズキャップ
歪みの衣

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

ファミリア　シーフセット
Aスマートフォン

6
6
5 1 1

1 6
1 2

4
7 0 8 0 3 18 10
2 4

-1
9 11
9 11 15 9 3 21 10
9 17
3 6 3

10 1 11 3
7 1 8 3
10 1 11 3
4 4 2
4 4 2

使い魔（黒曜石）
冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

Aスマートフォン
◆ポーションホルダー
◆栄養ドリンクx4
★ランチボックス

★レトルトカレー×2
毒消し×2

小型ハンマー

☆小道具入れ
☆くさび×5

ネヴァーフ式火炎直撃槍

477722

18

アーシアン：召喚

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

コネクトナーブ

コネクトドラゴン

ドラゴンカース

パワーシャウト

ソウルコンバート

グレートコネクト

ファミリア

ファミリアアタック

サモン：アラクネ

アニマルパクト

アンビデクスタリティ

★

1

★

★

5

1

★

★

★

1

1

5

4

★

★

-

4

-

-

4

F1

F1

-

4

-

5

9

判定直前

ﾒｼﾞｬｰ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｺﾈｸﾄ時

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾌﾘｰ

ｱｲﾃﾑ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

視界

-

-

-

-

-

-

20

20

自身

範囲選択

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

命中

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

-

感知

自動

自動

1

1

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝSL

ファミリア所持

ｼﾅﾘｵ1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

スキルを無効化

回避判定+1D

特殊攻撃ダメージ、行動値、移動力を+[SL+2]　3回まで重ねがけ可能

シーン中 攻撃ダメージに+【筋力】し、分類が竜になる

使用時に任意の状態異常を指定する。使用したメインプロセス中、攻撃で1以上ダメージを与えた場合にその状態異常を与える。

特殊攻撃の命中判定+1D

クラスロール以外のフェイト消費スキルの消費を、フェイト1点あたりMP10に置き換える。

コネクト系スキルをフリーアクションで使う

ファミリアをSL個獲得

特殊攻撃。(SL+2)D+CLの貫通ダメージを与える。

SLDのダメージ軽減。

自身以外を対象にするサモナースキルを、視界場面に拡張。

短剣、鞭を、各種補正を合計した装備部位：双の一つの装備として扱う。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

三上ソウスケ サモン：シームルグ

スペシャライズ：短剣

ファミリアコンビネーション

デスブレイド

ゲイルスラッシュ

アンチトラップ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

キャッチアウト

フェンサーⅠ

トレーニング：筋力

フェンサーⅡ

★

1

★

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

8

9

10

15

F1

F1

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直前

ﾒｼﾞｬｰ

20 範囲(選択) 魔術

MP1

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝSL

ｼﾅﾘｵSL

対象のHPを2D+CLx2回復

ファミリアアタックとメジャータイミングのスキルを同時に使用。

武器攻撃ダメージを+【行動値】

ワイドアタックを2回行う

罠発見、罠解除、危機感知+1　トラップに要求された判定に+2

罠発見に+1D

罠解除に+1D

危機感知に+1D

メジャーの攻撃スキルが使用されたメインプロセスの後に使用可能、シーン終了までそのスキルに対するリアクションを+2D。

武器攻撃と同時、攻撃ダメージを+[対象数]D

リアクション判定を+2D
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