
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フィーネ

ジャンク

タナトス

11

陥穽

29

煉獄

15
β025　性別反転

基本095　死の訪れ

先生

香水

紛い物の器

ゆりかご

なぜかあなたの中に、今とは違う性別だった記憶がある。これは服装だけなのだろうか。体までそうだったのだろうか。今の肉体は、記憶の持ち主とどこまで同じものなのか。皆にとって当然のことが、あなただけ違う。

顔も名前も思い出せない。でも、とても大切な人が死んだ。死んだことがとても哀しくて、胸にはぽっかり穴が空いた。でも、死んでも生き返った今、あの人がちゃんと死ねてよかったと思う。

今のあなたとは違う声で、あなたが『先生』と呼びかける。その手元にはこの論文があって、近くのボードは難しい式や単語で埋め尽くされていた。不機嫌そうに言葉を返す彼は、けれどニヤリと笑って。あなたの事を拒絶する事は決してなかった。

柔らかく薫る花。それに似た優しい笑みが、あなたに向いていた。『大変でしょう、お父さんの相手』そう言って零れるくすくすとささやかな笑いに、あなたも頬が緩んだ。あなたは彼女の名を呼んだはずだ。『セレナ』と。

あなたと彼はこの肉体を作った。あなたと彼の目的のために。セレナの所へ行くために。何度も何度も、あなたの自我を仮のソフトに、繰り返し、調整して、完璧なものを目指して。繰り返し、繰り返し、出来損なった肉体の自我を断絶し、出来損なった肉体で自我が目覚めて。死んで。生まれて。そうして完成した、彼女が入るための、紛い物の器。けれどあなたは逃げ出した。……何故？

大樹を模したそれは、脳だけの彼女を生かすための維持装置。無事に死ねたはずの彼女を無理やりに生かして、いつか完全な身体で蘇らせるためのゆりかご。その中に世話をするためのサヴァントと、彼女に必要な栄養を放り込んで。これは今も、生きているのか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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あなたを含む舞台上にいる姉妹全員、望む攻撃マニューバ1つを「ラピッド」で使用してよい。

行動判定において、出目+1してよい。

対象のラピッド、ダメージ、ジャッジマニューバ1つの効果を打ち消す。

バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから味方のドール1体を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい。

BPで地獄にいる際、攻撃判定の出目+1

バトルパートにおいて、狂気点による振り直しを行う際、代わりに基本パーツを１つ損傷して振り直しを行ってもよい。

狂気点を使って振り直す際、出目+1

バトルパートの最初のターン開始時、コストを支払わずに移動マニューバ１つを「ラピッド」で使用してよい。

自身と同じエリアに姉妹が居ないなら、あなたが持つ、あらゆる攻撃マニューバが与えるダメージを、攻撃宣言時に１上昇させてもよい。

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。

バトルパートで、攻撃マニューバを使用した際、自身以外は「ラピッド」「ジャッジ」でマニューバを使用できない。

白兵攻撃マニューバにおいて、出目+1してもよい。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これにより自身がダメージを受けることはない。

+2

+1

肉弾攻撃１

+1

支援2

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵1+爆発

+1。このパーツが損傷した際、あなたは自身の任意のパーツ１つを損傷する。

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾マニューバのダメージ+1。

対話判定において、判定出目+1してもよい
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