
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

パイル

オートマトン

ロマネスク

ゴシック

15歳

反転

6

煉獄

10
願いごと

料理

雪

ごはん

食卓

クリファスの大好物

叶わなかった願いごと。叶わないままでいいの？あなたはそれを思うごとに心の奥がずきずきと痛む。

料理を作っていた。野菜を切って、鍋をかき混ぜて、卵を割って、肉を炒めて。確か最初は何も作れなくて。けれどだんだん上手に、上手に･･･でも料理の味は思い出せない。

白い冷たい欠片が、ふわふわと降ってきた日を覚えている。真っ白に何もかも覆い隠してくれる雪のこと。この世界で降ってくるのは黒い灰だけ。あの白い雪が降る日はもうないのだろうか。

生前もこんなおいしいごはんを毎朝食べたような・・・食パンや目玉焼き、シーザーサラダ・・・お腹が空かない体でも食欲が不思議とわいてくる。

美味しそうに食べている姿を見てまたおいしいものを食べたい。私たちでまた食べれたらいいな。

クリファスはソーセージや食パンが大好物だった。そういえば部屋に置いてあった、食べ物も彼女が用意してくれたのかな。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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死の舞踏

時計仕掛け

背徳の悦び

肉の宴
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コストとして任意の基本パーツを1つ損傷、行動判定・攻撃判定・切断判定を振りなおしてもよい

攻撃判定のサイコロを振りなおす

改造Lv.3パーツ取得

使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」のマニューバを1つ、再使用可にする

損傷した基本パーツ1つを修復する

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援2

たからもの

肉弾攻撃１

支援１

移動１

自身がダメージを与えた際のみ使用可。コストとして任意の基本パーツを1つ損傷。白兵･肉弾ダメージ+1(重複不可)1ターンに何度でも使用可

白兵攻撃2、連撃1

白兵攻撃2、防御無効。命中した対象を移動1してもよい

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1
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