
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

イージェン＝コオリユキ

デッドアイ

レンジャー バイキング

フィルボル

任意：ﾐﾘｦﾀｱｰｼｱﾝとの知り合い
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女

20歳

放浪者

運命
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24

ﾚｰﾙｶﾞﾝsl1/ﾊﾟｳﾀﾞｰⅣ/ﾏｸﾞﾈｯﾄⅠ/ﾏｸﾞﾈｯﾄⅡ

S1ｽﾅｲﾋﾟﾝｸﾞﾊｯﾄ
S1ｶｾﾞﾕｷ型EML照準装備

ﾌｫｰｽﾊﾞｯｸﾗｰ
天の瞳

/ﾆﾝﾌﾞﾙ(行+3)
漆黒星/風読羽/幸運鍵/ｽﾅｲﾋﾟﾝｸﾞﾊｯﾄ/ﾌｫｰｽﾞﾊﾞｯｸﾗｰ/天の瞳

60m 0 12 0 0 0 -5 0

5
0 31 0 1
1 11 0

19 0 3 0 3 19 15
48 3

2 2 2 5
21 60

4 49 5 23 15

5 2 0

16 16 2
19 19 2
16 16 3
2 2 2
2 2 2

異次元ﾊﾞｯｸﾞ
小道具入れ
ﾍﾞﾙﾄﾎﾟｰﾁ

ﾎﾟｰｼｮﾝﾎﾙﾀﾞｰ
矢筒

対抗：威圧のｸﾘｽﾀﾙ
器用のｸﾘｽﾀﾙ
ﾘﾑﾌﾞ-ｽﾄﾘﾌﾚｸｽ
ﾘﾑﾌﾞ-ｽﾄﾒﾀﾙ
漆黒の星

風読みの羽根

幸運の鍵
冒険者ｾｯﾄ

消費数の使い方
HMPPx10　300G/1

└消費数
GMPPx5　15000G/1

└消費数
万能薬x5　300G/1

└消費数
蘇生薬x5　5000G/1

25803754

52

ニンブル

ｲﾝﾀﾗﾌﾟﾄ

ﾋﾞｰｽﾃｨﾝｸﾞ

ｽｷｯﾌﾟｼﾞｬｯｸ

ｵﾌﾟｼｮﾝﾊﾟｰﾂ:ﾊﾟｳﾀﾞｰⅣ

ｵﾌﾟｼｮﾝﾊﾟｰﾂ:ﾏｸﾞﾈｯﾄⅡ

ｵﾌﾟｼｮﾝﾊﾟｰﾂ:ﾏｸﾞﾈｯﾄⅠ

ﾏｰﾀﾞｰｽｷﾙ1

伝承武具効果

ｾｲﾗｰﾅﾚｯｼﾞ

ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ

ﾘｻｰﾁ

ｻｰﾁﾘｽｸ

ﾌｧｲﾝﾄﾞﾄﾗｯﾌﾟ

ﾄﾗｯｷﾝｸﾞ

★

1

2

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

7

Pas

Eff

Mjr

Mnr

Itm

Itm

Itm

Pas

Itm

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

視界

武器

単体

単体

自身

自動

命中

自動

sn1

遊泳

CL19

CL21

CL5

作成時に行動値+3

略

命中+3D　(sl+1)D

武器攻撃命中+1D、ﾀﾞﾒｰｼﾞ+20(SLx4)　ﾗｳﾝﾄﾞ継続

攻撃力+5,重量+1

Cri時+3D,重量+2

Cri時+2D,重量+2

Cri時+2D(sl+1D)

Cri時+12D(CL/3+2)d

海に関する知識の知力判定に+1d、海棲生物ｴﾈﾐｰの識別にも適用される。

隠密感知+1d

情報感知+1d

危険感知+1d

罠感知+1d

追跡感知+1d

CCCCFF
筋10　器18　敏３　知2　感15　精3　運7
対抗:威圧C[Itm/-/自/-/-]威圧を受けない
テンプレ
:HP-
▼SET系
15+3D　レーダー感知判定
:AS=0
「脚部艤装、地形ﾃﾞｰﾀ解析！」ｱｸｱｽﾀﾝｽ[Set/自/自/-/5]　条件遊泳ｽｷﾙ制限解除
:MP-5
「陣形変更！」ｽｳｨﾌﾃｨ[Set/自/自/-/-]戦闘移動、離脱を行う　封鎖時不可
「目標座標を入力せよ！」ｴｲﾐﾝｸﾞｼｮｯﾄ[Set/自/自/-/10]　射撃武器使用判定+1d
:MP-10
:AS=1
「FCSﾛｯｸ制限解除！」ｱﾃﾞﾝﾀﾞﾑ[Int/自/自/-/8]　ｼﾅﾘｵ1　INTﾌﾟﾛｾｽでMﾌﾟﾛｾｽを行う。行動不問
:ADsn1-1
:MP-8
▼Mﾌﾟﾛｾｽ
「ﾊﾟｰｼﾞ！切替よーい！」ｳｪﾎﾟﾝﾁｪﾝｼﾞ[Mve/自/自/-/4]　武器切替
「戦闘、砲戦よーい！」ｳｪｰﾌﾞﾗｲﾄﾞ[Mve/自/自/-/7]　条件：遊泳　その移動に+5mし、移動した場合命中+1D
:MP-7
「最大船速！」ｽﾆｰｸｱｯﾌﾟ[Eff/自/自/-/6]　移動時、封鎖されない（移動：戦闘移動,全力移動,離脱(基1p252)）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

イージェン＝コオリユキ

└消費数
理力符x6（全属性分）　500G/1

爆裂弾x3
ｳｰﾂｼﾞｬｹｯﾄx6
血晶弾x12
水流弾x6
衝撃弾x6

六連装ﾐｻｲﾙﾎﾟｯﾄﾞ(持ってない)

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ｲﾐｭｰﾝｳｪｲﾄ

ｴﾘｱｻｰﾁ

ｲﾝﾃﾝｼｮﾝ

ﾌｪｲｽ：ﾘｱｰﾙ

ｵｳﾙｱｲﾄﾞ

ﾀﾞｰｸｽﾄｰｸ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:器用

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:筋力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:感知

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ:幸運

ﾏｼﾝﾘﾑ

ﾃﾞｽﾄﾛｲﾔｰ

ﾌｪﾝｻｰ1

ﾌｪﾝｻｰ2

ﾌｪﾝｻｰ3

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

f1

f1

f1

3

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Pas

Eff

fJD

Pas

Cle

自身

自身

自身

自動

遊泳

所持ITM制限を倍に

防具移動修正を0に変更

警戒行動を行なう

MP+CLv

DMG+3

暗闇(明度1～2)の判定のﾍﾟﾅﾙﾃｨが-2となる。

暗闇の移動ﾍﾟﾅﾙﾃｨを受けない。

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

選択基本値+3

筋力器用敏捷基本値+1

ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄ破壊判定に+2d

略

略

ﾌｪｲﾄ消費1ptにつき、DMG+2d

ﾎﾟｰｼｮﾝ1個使用
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