
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヴェドラナ・リュー・ユアン

ウィザード

サモナー

メイジ

フォーチュネイト

エルダナーン

放浪者

12

渡来

探究

7
2
0

2

8
2
0

2

11
3
0

3

26
8
3
1
12

21
7
2
1
10

30
10
2
3
15

7
2
1

3

79

149

5

ナイフ

フレンドベレー
封精長衣

ジェムリング
豊穣の花冠

フェイス：ダグデモア

至近 0 3 0 0 0 0 0

3
5 2

1

2 0 3 0 15 13 7

2 3
2 0 3 8 18 13 7

2 2 2

10 10 2
2 2 2
10 10 2
12 7 19 5
12 7 19 3
12 4 16 4

2 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

MPポーションx3

アルカナム：月x2
アルカナム：大地

アルカナム：ブリガンディアx2
アルカナム：ファーヴニルx2
アルカナム：アリアンロッド
アルカナム：グランアインx2

アルカナム：アエマx2

014

8

フォティテュード

コンセントレイション

リゼントメント

マジシャンズマイト

ブーストマジック

アルカナム

リバースカード

チェンジコール

アンリミテッドアームズ

アニマルパクト

サモン：シームルグ

サモン：アラクネ

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

★

1

1

4

★

★

★

★

★

★

★

1

5

★

★

-

-

5

-

-

6

-

8

9

パッシヴ

パッシブ

ﾏｲﾅｰ

ｱｲﾃﾑ

効果

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

-

-

-

-

-

20

20

-

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選)

範囲(選)

-

-

-

自動

自動

-

魔術

魔術

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

防1

作成時に精神基本値+3

魔術判定+1D

魔法攻撃+SLD

魔法攻撃ダメージ+【感知】

「種別：アルカナム」のアイテムを[CL+2]個取得しデックを構築する。

「種別：アルカナム」のアイテムと同時に使用。アイテムの「効果」の代わりに「逆位置効果」を適用する。

装備中の召喚具を失い、ディバインコールで取得できる武器を取得する

装備中の通常武器に種別：召喚具を追加

サモナースキルを全体化

2D+CLx2のHP回復

SLDのダメージ軽減

ダイスで効果を求める魔術の魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減に+SLx２

エネミー識別を行う

エネミー識別を視界場面に行える。

2D+2D+4D+20+15+10+10+15+10+6
8D+86 闇

1D+30 アラクネ
2D+CLx2+30 シームルグ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴェドラナ・リュー・ユアン トリビアリスト

マジックオペレーション

ナチュラルヒストリー

クイックサーチ

エルダーマジック

マスターマジック

エンチャントウェポン：闇

チートマジック

シャドウスフィア

インクリーズデバイス

インサイト

フェイス：ダグデモア

レガシーサイン

トレーニング：知力

モンスターロア

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

トレーニング：精神

トレーニング；感知

インテンション

アイテムマスタリー

★

★

★

★

★

3

★

2

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

5

5

10

8

12

12

F1

F1

判定直前

ﾏｲﾅｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾑｰﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

魔法攻撃時

20

20

範囲(選)

SL

自身

自身

自身

自動

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

判定を知力に置き換え

魔法攻撃の属性を変更

エネミー識別+2D

エンサイクロペディアとセットアップスキルを同時使用

魔術判定+1D

魔法攻撃ダメージ+SLx5

武器攻撃を闇に変更しリアクション-1D

魔法攻撃を行う魔術の対象をSL+1エンゲージに変更する

2D+20の闇属性魔法+威圧

ラウンド中、対象の与えるダメージに+【知力】

嘘を見抜く【精神】判定に+1D

行動値+2

知力基本値を+3

エネミー識別判定+1D

エンチャントウェポンで任意の属性を選べる

エンチャントウェポンを使用する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヴェドラナ・リュー・ユアン ホロコースト

トレーニング；敏捷

ヒストリー

1

1

1
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