
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

霧谷　静（きりや　しずか）

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン
キュマイラ

UGNチルドレンB（OA）

17

感染

天涯孤独

妄想

UGNへの畏怖

眼球怪人

不詳

32

保護者

1
4
2
1

1
0
0
0
0

1
5
2
1

24
12
12
17
34

1
1 6 51 1

UGN
アカデミア

2
1

＜光頭無形（ロゼッタ・ストーン/デッド・コンバート）＞
〃（100％↑）

＜開眼躯揺（ロゼッタ・ストーン/デッド・トランスパイル）（80％↑）＞
〃（100％↑）

　　
　　
　　
　　

9r+10
14r+10
11r+10
14r+10

-
-
-
-

-
-
-
-

C値7・＜知覚＞によるドッジ　1+2+5+6
〃　1+2+5+6

C値6・＜知覚＞によるドッジ・1シナリオLv回　4後1+2+5+6
〃　4後1+2+5+6

0 0

＜奇跡の血＞
〝友人〟加賀矢　来羅
〝旧・上司〟透神　世奈
〝現・上司〟霧谷　雄吾

-
友情
感服
誠意

-
不安
恐怖
不安

Aランク：スペシャリスト
専用モノクル（サーチレーダー）

思い出の一品
能力訓練：【感覚】
能力訓練：【精神】
コネ：学園通の友人

コネ：UGN幹部
眼鏡（アクセサリー）

携帯電話

12 0

ワーディング

リザレクト

リフレックス：エンジェルハィロゥ

神の眼

ミスディレクション

ミラーイメージ

アクティブソナー

アルゴスの眼

軍神の守り

異形の痕

超越者の眼力

★

0

3

1

2

1

2

2

1

1

1

-

1d10

2

1

5

4

1

1

2

-

1

オート

気絶時

リアク

リアク

オート

セット

メジ/リア

メジ/リア

オート

オート

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

至近

-

-

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

自身

自身

範囲（選）

自動

自動

-

対決

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

80%

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限値7）

＜知覚＞でドッジ判定を行う

範囲攻撃の判定直前に宣言・攻撃を「対象：単体」にする・1シナリオLv回

ラウンド間ドッジ判定のC値-1（下限値6）・攻撃力-5・1シナリオLv回

＜知覚＞判定ダイス+Lv個

＜知覚＞判定ダイス+Lv個

DR直前に使用・カバーリングを行う・1MP1回・行動済みでも使用可

身体の一部が特徴的な異形に変化する・静の場合、全身が眼球になる

非オーヴァードのみ対象・使用すると対象はエキストラになる・《ワーディング》を受けないキャラは無効・1シナリオLv回

レギュレーション：基本・上級・IC・EA・LM・DR（アカデミアステージ専用）

アカデミア高等部に通う高校生。どこにでもいる普通の高校生で、友人たちの手助けをしながら穏やかに過ごす善人。
ただし、ビジュアルが紛うことなき「眼球の化け物」という一点を除けばの話である。

性格はとてつもなく善人。課題を忘れた人間にノートを見せてあげるといった行為は日常茶飯事であり、各組織や部活の臨時の手伝い・校内でのボランティア活
動・ジャームイカ捕縛の手伝い等その善行を上げればキリがない。また、ノリもよく人付き合いも良いことから、友人も少なくない。
しかし、その内面以上に外面にインパクトを覚える人間が多く、「眼球番長」「ニチアサの怪人」「鬼太郎の父親」「FG●のエネミー」「大神のラスボス」「鳥
を撃退するアレ」「バレーボールの付喪神」「魔界で見た」「ホルマリンびしゃびしゃ丸」等の数々のあだ名を欲しいままにしており、善行に励む巨大眼球は一
部生徒の名物となっている。

能力は『部分・光速獣化/光投影』。ジズのキュマイラ因子を持ち、一瞬だけ超巨大な感覚器官に獣化させることであらゆる攻撃を一気に知覚する。そして、攻撃
に合わせて肉体を部分的にホログラムに変化させることで、傍から見ると〝攻撃を喰らっても一切ダメージを受けない〟といった状態に見せかけることを可能と
している。
獣化を一瞬に限定しているのは、本人の力量不足で獣化の際の質量無視が完全に行えないからである（普段の眼球形態も、質量の無視がしきれずに一部分だけの
獣化に留まっているため起こる事象である）。

なお、本人は「巨大生物で不死（に近しい伝承を持つもの）のキュマイラ……なるほど！わたくしはリヴァイアサンのキュマイラでしたか！！」と言っているが
、能力運用等において特に問題が起きてないため、勘違いは正されていない。

眼球形態時に使用してるモノクルはほぼほぼ全身を覆う球形状をしている。人間形態時は球体の半分がスライドし、ドーム状になったものがさらに展開変形。そ
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