
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

J・W・ラディ

エンジェルハィロゥ
モルフェウス

レネゲイドビーイングB

?

探求

孤独な魂

破壊

研究機関

地面に半分埋まってる人物

?

35

慕情

1
5
1
1

0
1
0
0

0
0
0
0

5
1

1
11
2
1

24
24
24
29
58

1 8
2 4 4 3

ヒーロー2 1

ハンドレッドガンズ

一部盛り（コスト10）

射撃
　　
射撃
　　

11r+8
0

10r+18
0

13

13

+[Lv×3+4]

C7、装甲値無視
《ギガンティックモード》追加の場合コスト+3

0 0

戦闘用人格
アマリリス（菜生　真桜）

咲華　翠
好意
尽力

疎外感
無関心

ヒーローズクロス
使用人

高性能治療キット

8 1

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン:プラント

ハンドレッドガンズ

C:モルフェウス

ギガンティックモード

ペネトレイト

ストライクモード

天砕く光

神の眼

R:エンジェルハィロゥ

全知の欠片

陽炎の亡霊

フラッシュゲイズ

★

0

1

5

3

3

1

1

3

1

1

3

1

1

3

-

1d10

基+5

2

3

2

3

3

6

3

1

2

5

6

3

オート

気絶時

常時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

オート

オート

視界

-

至近

至近

至近

至近

武器

-

-

-

至近

-

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

-

単体

-

自身

-

自身

自身

単体

自動

自動

-

-

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵/射撃

白兵/射撃

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

知覚

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

↓100

RB

RB

-

-

-

-

80↑

120↑、破壊

-

-

100↑

100↑

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自身が行なう衝動判定のダイス+1個

そのシーンの間、自身が行なう【感覚】を使用した判定の達成値+10

そのシーンの間、自身は武器を作成し装備する

C値-3

組み合わせた攻撃の対象を範囲(選択)に変更する ただし、判定後に自身の装備している武器はすべて破壊される

組み合わせた攻撃では対象の装甲値を無視してダメージを算出する ただし、組み合わせた判定のダイスを-1個する

組み合わせた攻撃のダメージ+3D ただし、判定後に自身の装備している武器はすべて破壊される

組み合わせた攻撃に対して対象はガードを行なえない　また、この攻撃に対してカバーリングを行なった場合、ガードを行なったものとしてダメージを算出できない ただし、この攻撃の対象が「対象：単体」の場合、この効果は適用しない

＜知覚＞で自身はドッジを行なえる

C値-3

このエフェクトを組み合わせて行なうドッジは、「リアクションを行なえない」や「ドッジを行なえない」効果を持つ攻撃に対しても行なうことができる

自身がドッジの判定に成功した直後に使用する 自身はメインプロセスを行なう このメインプロセスは行動済みでも行なうことができ、行っても行動済みにならない

対象が判定を行なう直前に使用する その判定のダイス-6個

ある日、一件のツイートがバズった
「気分転換に散歩してたら天使みたいな見た目の大根が埋まってた……」

それを機に、大勢の人間がその大根を見に来た
大根は思った「どうして人間が大根に興味を持つのか」
そして、大根の天使が生まれた
----------------------------------------------

ネット上でバズったことをきっかけに誕生した大根のRB
肉眼を通した時は天使の見た目だが、本質は大根であり、カメラのレンズを通すと大根が写っている
頭の輪っかは大根の花、羽根は薄切りの大根で構成されている
羽根は食べることができるが、生のため非常に辛い
食べられることに抵抗はないが、再生までにそれなりに時間がかかるので食べ過ぎると嫌がる
この羽根はレネゲイドで防腐しているので、オーヴァード以外が食べるとかなり危険

生まれた当初は、大根に興味を持つ人間が気になるという動機があったが、いつの間にか大根要素が抜け落ち、今は人間自体とは何かという興味の下、社会に溶
け込んでいる

気だるそうでぼーっとしており、何を考えているか分かりにくいが、実の所ただ眠いだけである（人間はしっかり観察している）
ある程度レネゲイドが活性化すると元気になる

アマリリスこと菜生　真桜のファンであり、自身を人間に知らせてくれた人物だという認識がある



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

J・W・ラディ

全部盛り
120↑、初回コスト22

　　
射撃
　　
　　

0
19r+20

0
0

4D+16 C7、装甲値無視
対象はガードを行なえない　また、この攻撃に対してカバーリングを行なった場合、ガードを行なったものとしてダメージを算出できない ただし、この攻撃の対象が「対象：単体」の場合、この効果は適用しない

1シナリオ3回

天使の外套

急速分解

1

1

-

-

メジャー

メジャー

至近

至近

自身

効果参照

-

-

-

-

自らの姿の上に別の外見を上書きする　変装かどうか探られた場合は知覚で対決

城壁だろうと戦車だろうと様々な物品を触れるだけで砂に変えることができるが、その反動により常に身体や身の回りが砂まみれになってしまう体質となる GMはこのエフェクトで破壊できる物品に制限を加えたり<RC>判定を行わせてよい
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