
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

『りゅーとーりゅーび』リンカ　（凛花）

12

罪人

0

煉獄

18
β-70.誕生日

α-71.満開の桜

故郷

食事

贖罪の旅

給餌

生まれた日を覚えている。誰かがその日を祝福してくれた。暦もわからない今ではただの数値に過ぎないけれど。それでも、生前を知る手がかりには、なるかもしれない。

薄桃色の幻想世界。その花の下であなたは…何かをしたのだ。何か、後ろ暗いことをした。

寒さ厳しく、雪が街を覆い隠す。生える木は針葉樹ばかりで、そんな中でも強く、たくましくあなたも、周りの人たちも生きていた。 小さな町の、たまの暖かな日が、あなたの心のぬくもりだったと覚えている。

『こら、落ち着いて食べなさい』そう言ってあなたの頬を拭うシルビアの手は暖かい。 『ひっ、い、や！やめ、たすけ……！」苦痛に悶える絶叫はうるさく、暴れるせいで、口の周りが、手が、身体が汚れる。 『キレイに食べて、いい子』頭を撫でるシルビアの手は、酷く冷たかった。

彼女は神様を信じていた。あなたは彼女を信じていた。彼女が正しい事と言っていたから、きっとその、罪を償うっていうのは正しい事で。そうして始まったこの旅路は、いつの間にか一人になって、四人になった。あなたが楽園に向かうための旅は、贖罪のために。

あなたが棲む闇の中に、生餌が放り込まれる。吠えたり、悲鳴を上げたり、叫んだりするそれをあなたは咀嚼して、口がないあの子に食べさせてあげる。その残りを食べて、あなたは生きている。それがあなたにとって当然だった。それを食べることが罪だなんて、あなたは知らなかった。シルビアに怒られた、あの日まで。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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変異1　電極1

武装1　変異1

改造1

武装5　変異3　電極2　改造3

武装6　変異5　改造4　電極3

敵手駒が射程0に存在し、損傷している時使用可能。損傷した自身の基本、強化パーツを一つ修復可能。（廃品回収相当）

自身がダメージを受けた際のみ使用可。他の姉妹1体を対象に、次の「アクション」のコストを-1する（最低0）(【お姫様】相当。)

カウント終了時、使用済みの「自身がダメージを受けた際」のみ使用可能な「ダメージ」マニューバをすべて再使用可能にしてよい。（脊髄反射相当）

自身がダメージを受けた際のみ使用可。自身の使用済みの「ジャッジ」のマニューバを1つ、再使用可能にする。(【心配性】相当。)

対象が受けたダメージを代わりに受ける。何度でも可。（庇う相当）

バトルパートで、パーツを損傷してもターン終了まで使用可。（平気相当）

バトルパートにてターン終了時、パート終了時、任意の基本パーツを3つ修復してよい。（スタイル：パッチワーク相当）

コストの代わりに基本パーツ1つ損傷、支援2か妨害2(【死人の流儀】相当。)

攻撃・切断判定の出目+1。ただし、BPでの毎ターン終了時、及び戦闘終了時、任意のパーツを1つ損傷。（失敗作相当）

損傷している基本パーツ1つ修復。(【死に続け】相当。)

あなたが肉弾攻撃で2ダメージ以上与えた際、あなたの【はらわた】が損傷しているなら1つだけ損傷前の状態に戻してよい。（吸血相当）

2

1

肉弾攻撃１

このマニューバを持つ部位へのダメージは1点軽減される（「爆発」の効果によって受けるダメージも含む）。(【コーティング】相当。)

自身がダメージを受けた際、そのダメージを与えた対象に使用可能。肉弾攻撃1+転倒。（コールドブラッド相当）〘出目+1【回復過剰】、ダメージ+1【補強骨】〙1na+1

防御1。命中部位が「頭」の時は防御2として使用してもよい。（ヘルメット相当）

2。（よぶんなあたま相当）

最大行動値+1。【庇う】を獲得しているなら、最大行動値+1ではなく+2。

1。（リフレックス相当）
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