
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メイジ

セージ セージ
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1

7
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

15
5
2

7

7
2
2

4

12
4
1

5

7
2
1

3

26
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スタッフ

ハット
クロスアーマー

知識の書

至近 -1 2 0 1 0 0 0

1
3

2 0 3 0 5 7 7

1 2
3 5 5 7 7

2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
7 1 8 3
7 1 8 2
7 1 8 3

2 2

冒険者セット
MPポーション
MPポーション

0 07

7

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ファイアボルト

エフィシェント

エンサイクロペディア

モンスターロア

★

1

★

★

1

★

1

★

-

-

-

6

-

-

-

パッシブ/メイキング

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

パッシブ

-

-

-

20m

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

-

-

魔術

-

知力

-

-

-

-

-

-

-

【知力基本値】＋3。

魔法攻撃のダメージ＋［（SL）D］（計算済）。

魔術判定＋1D。

〈火〉属性の魔法攻撃。ダメージ［12＋3D］。

「分類：魔術」の効果＋［SL×2］。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う、効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効（計算済）。

エネミー識別を行う。

エネミー識別判定＋1D。

ツヒケルは街へやってきた理由を「家族のために出稼ぎに来た」と言っているが、本当は別の理由がある。

もんの少し前まで彼は一般的な集落に住む青年だった。
しかし大火災が彼の住む集落の殆どを灰にしてしまった。
鎮火後、人々が恐ろしい出来事だったとつぶやく中、彼だけがあの炎に憧れを持った。
あの炎は素晴らしい！偶然の炎であそこまでになるなら、人為的な炎ならどこまで大きく、美しくなれるのだろうか！と。

こうして彼は「心を落ち着けるために旅に出る」と故郷を後にし、街へたどり着いた。
他の魔法使いの生み出す炎の鑑賞と、自らが生み出す炎の研鑽のために・・・
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