
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アクゼ・ペイン（騎乗型）

ナイト

ハンター

ウォーリア

ウォーリア

ヒューリン

闇の一族

22

男

17

秘密

好奇心

32
10
3

13

28
9
2

11

22
7
1

8

9
3
0

3

19
6
1

7

14
4
1

5

12
4
0

4

265

131

7

黄金剣S2
伝承シールド

スキル

火炎の籠手
ファイターズジュエル

非騎乗スキル使用時
騎乗スキル使用

至近 -1 15 0 0 0 -1 0
0 0 0 44 44 -1 0

-1 5 2

11 0 8 0 5 15 18
2 11 52 47 8

47 6 12 27
12 73
13 58 13 101 98 33 45

4 6 4

7 7 2
11 11 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス
異次元バッグ+ベルトポーチ

冒険者セット
ウェポンホルダー

チャンピオンベルト
戦士の環

小道具入れ↓５個
∟理力符：火*2
∟理力符：水*1

∟転移の呪符*1

ポーションホルダー↓５個
∟MPポーション*3
∟HPポーション*2

ランチボックス
∟にく*2
∟野菜*2

毒消し

26255276

19

プロビデンス

バッシュ

アームズマスタリー

サバイヴ

アンブレイカブルボディ

テクニカルガード

ハイパーシールド

ライトニングライド

ブーストダッシュ

サジタリウス

ライディング

ライドマニューバ

チャンピオン

リカバリー

★

2

★

5

★

★

★

5

5

4

★

★

★

★

1

-

4

-

‐

‐

‐

-

‐

‐

‐

-

‐

‐

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

クリンナップ

-

武器

-

‐

‐

‐

-

‐

‐

‐

-

‐

‐

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

-

命中

-

‐

‐

‐

-

‐

‐

‐

-

‐

‐

-

-

‐

‐

‐

-

騎乗

騎乗

騎乗

騎乗

騎乗

‐

-

作成時にフェイト+1

武器攻撃に+[SLd]

長剣の命中判定+1D

物防[SL*2+5]、魔防+[SL]（頭部、胴部に装備していない時）

物防、魔防に+CL（頭部、胴部に装備していない時）

盾の物防に+CL（頭部、胴部に装備していない時）

魔防+［盾の物防］

行動値と移動力に［(SL*2)+2］

【移動力】+SL*3

あらゆる判定に+［SL+2］

あらゆる命中判定と回避判定に+1D

回避判定+1D

チャンピオンベルトを1個取得。

バッドステータスをひとつ回復する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクゼ・ペイン（騎乗型）

万能役
ハイHPポーション
ハイMPポーション
ボグシーチ料理

銀の香炉
お守り

フェイトポーション

光る杖

ラッシュ

フルディフェンス

ディフェンダー

マジックディフェンダー

アームズレンジ

ボディドライブ

プレパレイション

フォーメーション：アサルト

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

ボルテクスアタック

インバルネラブル

パーフェクトシールド

ホースバトラー

★

1

★

5

★

1

★

1

★

★

5

1

★

3

1

1

★

1

★

1

2

3

6

5

3

‐

3

3

6

8

2

4

4

‐

-

‐

10

効果参照

フリー

マイナー

パッシブ

ムーブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ダメージロール直前

カバーリング

カバーリング

効果参照

ダメージろール

パッシブ

効果参照

‐

‐

‐

‐

-

‐

‐

視界

‐

‐

-

‐

-

‐

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面成功

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

‐

自動

自動

‐

自動

‐

‐

自動成功

自動

自動

自動成功

自動

-

‐

‐

騎乗

‐

‐

‐

片使用

‐

‐

ギルド所属

防御中

シーンSL回

シナリオSL回

S1

シナリオ1回

メインプロセス1

白兵攻撃と同時使用。ダメージ+［移動力］

ディフェンダーをフリーアクションとして使用

物防+SL*3

ディフェンダー効果を物防、魔防にSL×3に変更。

5ｍまで白兵攻撃可能。

騎乗状態でなくても「使用条件：騎乗」のスキルの効果を使用できる

タイミング：セットアップのスキルを二つ使用。一つはバートルのもの固定。

ギルドメンバーに有効。行動値+[SL*3]

対象にカバーを行う。未行動時にカバーを行っても行動済みにならない。

カバーリングと同時使用。射程を至近から20ｍに変更

カバーリングと同時に使用。同エンゲージの任意の複数のキャラクターをカバー。

対象単体に変更。ダメ―ジに+[CL*10]

ダメージを0にする

盾の物防+SL*3

特殊攻撃。器用判定+1D。ダメージはSLD+CL*3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクゼ・ペイン（騎乗型）

フォーメーションコア

サポートコンダクト

マシンアーマー

マシンリム

エンラージリミット

トーレニング:筋力

アスレチック

シックスセンス

フックダウン

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

スピードアタッカーⅢ

クローズオフ

バイタリティ

グローヴィスフレイム

ダークストーク

ストライダー

キャッチアウト

トレーダー

マジックキャンドル

トレーニング:敏捷

1

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

1

1

‐

12

3

‐

‐

‐

-

-

-

-

-

-

6

パッシブ

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

セットアップ

フリー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

‐

‐

‐

‐

‐

-

-

-

-

-

-

効果参照

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

‐

自動成功

自動成功

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

魔術

シーン1

シーン1

‐

‐

‐

-

-

-

-

-

-

-

フォーメーション中、ダメ+10

自身以外の命中判定直前+1D

物防+2、魔防+1

筋力、器用、敏捷の基本値に+1

重量制限【筋力基本値×2】

筋力+3

登攀、跳躍などの筋力判定+1D6

奇襲されたとき-1Dを無効。

種別：ポーションのアイテムを一個使用する

フェイト1点。行動値、移動力+5

フェイト1点。エンゲージ封鎖。回避判定+1D

フェイト1点。武器攻撃を貫通に変更

封鎖からの離脱に対するリアクションの判定に+1Dする。

最大HPに+CLする。

魔法防御に+2。自身の属性を火にする。

暗闇による移動のペナルティを受けない。

封鎖からの離脱の行動値判定+1D

フリプレイに[+【幸運*50G】]

あなたの存在するエリアの明度を2か3にする

敏捷基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクゼ・ペイン（騎乗型） トレーニング:器用

ウェポンチェンジ

アイテムマスタリー

1

1

1

器用基本値+3
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