
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シエル・エスポワール

ライカンスロープ

軽戦士

16

5500

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女 16

冒険者協会に忠誠を誓っている。
蛮族社会にいたが、人族社会に帰化している
かつて信頼できる友人がいた

10

7

5

7 163 12 192 32

7 248 265 44

7 38 52 8

13 86 106 17

7 19 31 5

7 25 37 6

ファイター

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ドルイド

13

16

8

10

5

5

15

9

11

3

5

5

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

必殺攻撃

両手利き

二刀流

武器の達人

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

回避行動

急所狙い

頑強

2122

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

1-281

1-281

1-288

1-283

1-281

3-212

1-282

1-282

1-279

FC27

1-279

13 45 57 21

0

16 48 60 24

0

マスターフェンサー 4

2

74

10

3

13フェンサー

ラストホープ/発動体加工

ラストホープ

1H

1H

2 2

2 2

50

50

8 29 74

8 29 74

3 320 960 74 13 184

0/× 59 33 10 181

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法8

10

8

5

5

513

15

15

10

10

10

携帯式スケープ・ドール

風を見るものの耳飾り

狂信のルーン

グロウフェンサー

ディスプレイサーガジェット

ソリッドグローブ

剣聖のスカート

ディスプレイサーガジェット

輝ける剣の腕章

多機能黒剣士の装束

ソリッドグローブ

マナセーヴィングリング2

移動+15/回避+2/風ダメージ-3

MP+30/精神抵抗-12

1R1回、命中の出目を1つだけ変転

刃武器のD+2/クリティカル時防護-10

器用+12/回避時次R物理D+2/3重複まで

MPを40+10％(52)使い、命中+4/2回以上回転時ダメージ2倍

回避+1/移動+40/移動差10ｍにつき+DB1(10まで)

消費MP-2。

命中判定 2d+49 (アイフィンガータゲサ込)
回避判定 2d+70 (ガゼルケンタオトガ込)
ダメージ x2 k70+33@7#1

腕章+フォーカス+マスフェン効果時命中：2d+60 (アイフィンガータゲサ込)
フォーカス+マスフェン効果時回避：2d+77(ガゼルケンタオトガ込)

専用装備「ラストホープ」

価格：測定不能/用法：1H剣 必筋：2/専用済/威力10/C値8/命中力+2/回避+2/ランク：EX



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シエル・エスポワール

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ケンタウロスレッグ

スケイルレギンス

リカバリィ

トロールバイタル

ジィプロフェシー

ミラージュデイズ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

追加枠1

追加枠2

追加枠3

追加枠4

マスターフェンサー

バトルセンス

剣士の極意書

必殺攻撃Ⅳの書

バイタル・ギア

密偵の極意書

必殺5

0

100

200

　400

1400

400

400

200

200

400

800

3156 7656

スロット拡張

スロット拡張

スロット拡張

スロット拡張

武芸求道書・上巻

熟練剣士の指南書

度数増加酒幸神の醸造酒x2

玄人魔香水x20

人形sx10

聖戦の印

フューリアス・ブラッドポーションx5

剣士の極意書

必殺攻撃Ⅳの書

バイタル・ギア

ハイチャージクリスタル

猛攻の符x2

斥候兵の御守りx2

玄人上魔香水x2

密偵の極意書・奥伝

ソウル・ギア

魔炎の闘気x2

魔晶石10x5

必殺攻撃5

ウルトラチャージクリスタル

龍の生き血

667050

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

