
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルーク・レミオン

ナイト

レンジャー ガンスリンガー

ヒューリン

騎士

11

男

18

略奪

友情

18
6
3

9

25
8
2

10

12
4
1

5

9
3
0

3

18
6
1

7

9
3
1

4

9
3
0

3

119

72

5

ガンパード

バトルマスク
祝福の鎧

トリックマント
フィアターズジュエル

ウェポンルーラー
ウェポンエキスパート

10m 0 24 0 0 0 0 0

4
-2 13 -3

5
2 1D
10 0 5 0 4 12 14
2

2D
14 24

3 22 4 12 11

3 5 2

7 7 2
10 10 2
7 7 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
毒消し
飛翔符

MPポーション
ハイHPポーション

HPポーション

EXHPポーション

理力符<火>
理力符<水>
理力符<風>

174836

20

オールラウンド

バッシュ

ウェポンルーラー

キャリバー

ガンパード

ファニング

アームズマスタリー：魔導銃

ワンコインショット

バレットマーク

カバーリング

カバームーブ

スラッシュブロウ

ロングレンジショット

ブルズアイ

ブラインドサイド

★

2

1

1

5

3

1

5

1

1

2

2

1

1

1

-

4

-

-

-

5

-

4

-

2

4

-

3

6

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

アイテム

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直前

ワンコインショット

DR直前

カバーリング

DR直前

マイナー

マイナー

パッシブ

-

武器

-

-

-

武器

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

-

効果参照

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

命中

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1

5

1

5

3

1

5

1

1

3

3

5

1

5

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定の達成値に+[SL+1]

装備品キャリバーを取得

キャリバーの「攻撃力」に+[SL*3]し、「重量:6」「装備部位：双」に変更

射程内の最大[SL+1]体に攻撃

魔導銃を使った命中判定に+1D

物防/魔防に-[SL*3]してダメージロール

≪ワンコインショット≫で1点でもダメージを与えた場合、シーン終了まで物防/魔防を-15

行動を消費せずカバーを行う。1メインプロセス1回

カバーリングの射程を20mに。1シーンSL回

武器攻撃のダメを+[SL*2]D。シーン1回

射撃攻撃の射程に+[SL*10]m

射撃攻撃のダメに+【感知】

エネミー識別に成功した相手に+[SL]D

出自は「騎士」。
ルークはさる国の高名な騎士であるレミオン家の長男で、何不自由ない幼少時代を送った。
将来は自分も騎士になるべく心身を鍛える修行をしていた。

境遇は「略奪」。
ルークが少年と呼べる年になったころ、レミオン家は政争に巻き込まれる。
紆余曲折を経た後、ルークは家族と別れて外国へ亡命することになる。
家族と、騎士としての将来の両方をルークは失ってしまう。
※具体的な国名は、物語の舞台が決まってから。

目的は「友情」。
家族を失ったルークを支えてくれたのは、亡命先で出会ったルークより数歳上の冒険者だった。
ルークは彼を兄のように慕い、自分も冒険者になることを決意する。
今では引退してしまった彼の代わりとして世界中を旅している。
※暫定的な設定：アレン・ノックス(26歳男)、結婚で引退？ルークと出会ったのは6年程前。二丁拳銃の片方は彼が使っていた。

性格など
気楽で大ざっぱな性格。
政争で騎士という家柄を奪われた経験から、権力というものには大して意味が無いと思っている。
その代わり、冒険者としての強さ・世界の広さを深めたいと考えている。
かつて自分を冒険者の道に導いてくれた彼のようになりたいと思っている。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルーク・レミオン ブービートラップ

インバルネラブル

アラウンドカバー

ウェポンエキスパート：魔道銃

ファイナルガード

アスレチック

エンラージリミット

トレーニング：器用

イクイップリミット

マジカルハープ

2

1

1

1

1

1

1

1

1

2

-

-

4

-

-

-

-

-

-

-

ムーブ

DR直後

カバーリング

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

3

1

3

1

1

1点でもHPダメを与えたら、使用時に選択したBSを与える。1シーン[SL]回

自身が受けるダメを0に変更。1シナリオ1回。

同じエンゲージの複数キャラをかばう。1シナリオ[SL]回

選択した武器のDRに+2D

既に使用したインバルネラブルの使用回数を1増やす。1シナリオ1回

登攀・跳躍の筋力判定に+1D

所持品の重量制限を「筋力基本値*2」に変更

器用の能力基本値に+3

装備品の重量制限に+5

MPP5個orハイMPP2個を取得。1シナリオ内でのみ使用可能
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