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効果：

ベースシークエンス レベル
効果：

アザーシークエンス 性別

出生タイプ 年齢 効果：

出自 運命 瑕疵 効果：

初期 成長 他修正 能力値 効果：

体 % HP
効果：

知 % MP

敏 % 効果：

運 % 効果：

装備品 命中 威力 回避 命中 威力 回避 行動 防護
効果：

武器１
武器２

効果：
防具
インナー

効果：
アクセサリ
アクセサリ

効果：
能力値＋ボーナス

アーツ
効果：

その他
% % % %

効果：
% % % %

% % % %
効果：

所持品

所持金： 預金・借金：

一般判定
成功率

移動時
ウィル
戦闘時
ウィル

総計(１)
総計(２)
総計(両)

エリナ・ヴィ―セル

エレメンタラー

アーヴァント

5

女

イルマリア

3

15

8

7

0

6

0

2

0

6

0

0

3

27

8

9

33

57

38

39

538

95

10

30

悪魔の右腕
鷹の呪眼
生体装甲

血に染まった白衣
割れたメガネ

2 6
3

5
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18
18
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0
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3
3
3

42
43
45

10
4
10

14
14
14

8
8
8

5
5
5

活動基本装備
技術書・研究資料
天使のネックレス

-2200

エナジーショット

カルティベーション

クリエイト・クリーチャー

エレメンタル・シールド

リーンフォース

フィールド・オブ・ファイア

ドクトレート

エクスキューサイト

ディストレイン

ヴァイタルインクリース

スワップ

ネファリウス

コンヴァージョン

4/5

2/5

2/10

1/5

1/4

2/5

1/5

1/1

1/3

5/

1/

1/

1/

3

0

0

3

1

7

0

0

0

0

0

0

0

 アクション 

パーマネント

インスタント

インスタント

インスタント

インスタント

パーマネント

パーマネント

インスタント

パーマネント

パーマネント

パーマネント

インスタント

遠距離

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 自身 

 敵単体 

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

　自身　

2

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

0

無属性の射撃攻撃を行う。2d6+8[ALx2]ダメージ。装備がブースターなら、その攻撃力も乗る

出生値【知】に+6[3xAL]

ラウンド開始時に、クリーチャーを2（AL）体まで配置。クリーチャーの攻撃を【火】属性に改造してください。

今行われている攻撃があなたに与えるダメージを-1[AL]d6。対象拡大不可。　1ラウンド1回まで

【火】次に行う攻撃に属性を付与する。付与する属性はアーツを覚えるときに決めた選択肢から選ぶ

[火]属性攻撃のダメージに+[4xAL]するフィールドを生成。フィールド効果は重複しない。ラウンドごとに1回まで使用可能

全ての学問から[2xAL]種類選択。その分野に関する【知】判定に+20％機械工学・生物学

全てのクリーチャーの攻撃命中率+10％

このアーツを使用した攻撃を受けた相手のウィルを2（AL）点奪う。ラウンド1回。

HP+500（AL*100）

1D100のダイスロール時、1の位と10の位を交換できる。

4ラウンド目以降、2回行動とターン開始時MP全回復を得る。

ダメージ決定ダイスの直前に使用。固定値3につき1D6に置き換えてよい。

　アーヴァント型のモルフであり、あるジェネシスの配下としてクリーチャーの研究を行っていた。
　蒸気機関を取り込んだ大型クリーチャーの実験中であり、その燃料確保と破壊工作の二つの目的で倉庫街で実験戦闘を繰り返していた。
　元々は、軍艦関係の技術者であったが、些か過剰な兵器開発や『戦果を出せば自分の研究が認められる』と言った物騒な思想を持っていたため、暴走。軍の開
発部を追い出されたところを、主たるジェネシスと出会った。
　ウェストストライドが出来る以前にも港湾付近で類似の事件を起こしており、当時ジョーの知り合いが被害に遭った事もあって、ジョーは彼女を追っていた。
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