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回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クラーナ・ドレッドノート

人間

傭兵

6

100

剣の加護/運命変転

女性 18歳

7

10

4

9 4 20 3

4 1 12 + 1 2

11 3 24 + 2 4

8 18 3

6 10 + 2 2

7 1 12 2

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

3

2

1

武器習熟A/ソード

なぎ払い

武器習熟S/ソード

1-281

1-288

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

メディケーション

クリティカルレイ

6 9 8 10

0

0

0

ハードレザー 13

8

4

4ファイター

フランベルジュ 2H片 23 9 10 13 38

3 13 39 8 4 36

0/× 5 9 8 12

スマルティエの叡智の腕輪

アルケミーキット

怪力の腕輪

俊足の指輪

滅んだ小国の、元没落貴族。
台頭していた家が狂気を帯び、その巻き添えに遭って地位を失ってしまった悲しい家の元お嬢様。
復讐心やら絶望やら羨望やらが綯い交ぜになったまま幼少期を過ごし、そして国が滅んでしまった為逃亡せざるを得なかった。
問題が起こる前の幼少期は非常に可憐だったのだが、今はやつれ不眠気味になっており、髪も色褪せてしまっている。

かつて邪竜の眼で作った大剣が伝家の秘宝であり、それを持って冒険者をやっている。
クラーナと心が同期しているらしく、感情によって逐一形が変動するが、苛烈な戦闘時は決まって禍々しい形になる。
その邪眼は持ち主の望む結果を引き寄せると言われており、クラーナの運命を変える力は邪眼由来。

こんな境遇に落ちてしまったとはいえ、何処か貴族気分は抜けておらず傲慢で、しかし内心はロマンに飢えている。
「誰か、私を理解してはくれまいかしら」
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クラーナ・ドレッドノート

救命草x4

魔香草

3点魔晶石

ヒーリングポーション

アウェイクポーション

マテリアルカード金Bx5

救命草消費

ヒーリングポーション消費

マテリアルカード金B消費x10

ファルシオン売却

マテリアルカード金Ax2

マテリアルカード金Ａ消費x3

7321
67 67
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